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1. INTRODUCCION

1.1. CONTEXTO SOCIOEDUCATIVO

El CEIP San Pedro Bautista es de titularidad pablica, dependiente de la Consejeria de
Educacion de la Junta de Castilla'y Leon. Se encuentra situado en la zona sur de la ciudad
de Avila.

Lo componen dos edificios: uno en la plaza de La Feria y otro en la plaza de San Nicolas.
La mayoria de los alumnos viven en las proximidades de ambos edificios, por lo que su

desplazamiento es corto.

En la zona se sitlan otros tres centros de educacién primaria, uno de ellos también con
educacion secundaria. Una biblioteca publica: un centro polivalente dependiente del
Ayuntamiento, varias guarderias, una Asociacion de vecinos y pistas polideportivas

municipales.

Abundan en el entorno parques y zonas de recreo y ocio. Este dato es beneficioso, pues

permite que se realicen actividades en contacto con la naturaleza.

En el barrio se encuentra un centro médico que controla la salud de la mayoria de los
alumnos y sus familiares y un centro de servicios sociales dependiente del Ayuntamiento,

al que acuden los alumnos para realizar diferentes actividades.

El colegio esta abierto a las asociaciones de vecinos de San Nicoléas y La Toledana que

vienen al centro a realizar diferentes actividades.

El edificio de la plaza de san Nicolas consta de dos plantas y acoge los niveles de
Educacion Infantil y primero y segundo de Primaria. Consta de cinco aulas, un espacio
de usos multiples, un aula de PT/AL, dos servicios de profesores y dos para alumnos en
la planta de abajo. Tiene ademas un patio grande con espacios de arena y juegos para los

mas pequefios.

El edificio de la plaza de la Feria acoge los niveles desde 3° de primaria hasta 6° de
primaria. Consta también de dos plantas. En él se ubican cuatro aulas, una biblioteca, una

sala de ordenadores (transformada este curso en aula de desdobles), un gimnasio, una




secretaria, direccion, una sala de profesores, un aula de PT y dos bafios multiples en la

planta superior. El patio es pequefio e imposibilita la realizacion de algunas actividades.

El equipamiento del centro es correcto si bien es necesario continuamente renovar y
actualizar el material didactico. Respecto a los recursos humanos el colegio cuenta con
17 profesores, que abarcan todas las especialidades, dos de ellos el de Compensatoria,
compartido con el CEIP Juan de Yepes y la de Religion compartida con el CEIP Arturo

Duperier.

La poblacion es heterogénea y tenemos un numero considerable de extranjeros. La
principal caracteristica de las familias de nuestro Centro es la gran diversidad. Destacan
las diferencias en los siguientes aspectos: nivel cultural, econdmico, diferentes modelos
de familias, situaciones de desventaja social o variedad en el grado de implicacién y

compromiso en la educacion de sus hijos.

De los diecisiete docentes que componemos el claustro, dieciséis participan en el Plan de
Formacion, repartidos en dos seminarios de dos cursos de duracion, que hemos

comenzado este curso.

También contamos en el centro con el Equipo de Orientacién, la Orientadora viene todas

las semanas los miércoles y acude la PSC una vez cada quince dias.

1.2.  JUSTIFICACION DEL PLAN

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE) destaca, en su
predmbulo, la importancia de la competencia digital para reforzar la equidad y la
capacidad inclusiva del sistema, cuyo principal eje vertebrador es la educacién

comprensiva.

La LOMLOE establece que el sistema educativo garantizara la plena insercion
del alumnado en la sociedad digital y el aprendizaje de un consumo responsable
y un uso critico y seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad
humana, la justicia social y la sostenibilidad medioambiental, los valores

constitucionales, los derechos fundamentales y, particularmente, con el respeto




y la garantia de la intimidad personal y familiar y la proteccion de datos

personales.

La utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el &mbito
educativo es una prioridad en la sociedad actual y nuestro centro no es ajeno a

esta realidad.

Este plan surge gracias al convencimiento que tienen el equipo directivo, claustro
de profesores, y las familias sobre su compromiso de impulsar el uso de las TIC
en los procesos de enseflanza y aprendizaje en todos los niveles y dar

continuidad a nuestra trayectoria en certificacion TIC.

Partiendo de estas ideas nuestra finalidad con este plan TIC es ofrecer
estrategias y recursos necesarios para que la integracion y el uso de las
tecnologias se realice de manera eficaz, adaptandonos a las caracteristicas del
alumnado, contribuyendo a un 6ptimo desarrollo de la competencia digital y la

formacion integral de ciudadanos en un futuro préoximo.
Nuestro centro comenzé el curso 2012-13 con una certificacion TIC de nivel 3.
En el curso 2015-2016 obtuvimos el certificado avanzado 4.

En el curso 2016-17 se disefi6 un plan TIC integrando estrategias y planificando

actuaciones para su desarrollo.

Anualmente se han ido introduciendo modificaciones y el curso pasado se ha realizado

un Plan de Comunicacion que completaba el plan TIC.



http://ceipsanpedrobautista.centros.educa.jcyl.es/sitio/upload/PLAN_DE_COMUNICACION_CEIP_SAN_PEDRO_BAUTISTA_1.pdf

2. MARCO CONTEXTUAL

Analizamos la situacion actual del centro, de donde partimos.
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Matriz de Factores

. Debilidades . Amenazas

© FALTA DE RECURSOS ECONOMICOS PARA RENOVAR LOS © PARTE DE LOS EQUIPOS INFORMATICOS SE ENCUENTRAN
EQUIPOS (Muy importante) OBSOLETOS (Muy Importante)

© FALTA DE CONECTIVIDAD EN LAS CASAS DE ALGUNAS FAMIUAS
(Importancia Media)

© FALTA DE DISPOSITIVOS PARA TRABAJAR LOS ALUMNOS EN
CASA (Importancia Media)

. Fortalezas @ Oportunidades

© ALTA MOTIVACION DE ALUMNADO Y PROFESORADO DEL © ES UN INCENTIVO PARA MEJORAR LA CALIDAD DE LA ENSENAZA
CENTRO (Importancia Crucial) (Muy iImportante)

© DISPONIBILIDAD DEL PROFESORADO PARA LLEVAR A EFECTO © NECESIDAD DE LOS DOCENTES PARA FORMARSE EN TICS
LOS PLANES ESTABLECIDOS (Importancia Crucial) (Muy Importante)

© ALTO COMPROMISO DEL EQUIPO DIRECTIVO PARA PROPICIAR © USO DE LAS REDES SOCIALES POR PARTE DE LA COMUNIDAD
AMBIENTE TIC QUE FAVOREZCA LA CONSECUCION DE LO (Poco Importante)

(Importancia Crucial)

2.1.  ANALISIS DE LA SITUACION DEL CENTRO.

AUTORREFLEXION: INTEGRACION DE LAS TECNOLOGIAS EN LOS
PROCESOS DEL CENTRO.

El centro ha dado mucha importancia al desarrollo de las TIC desde que es consciente de
la importancia de este aspecto. Conscientes de que el primer paso a dar en esa direccion
es la adquisicién y actualizacién de los equipos apropiados, se ha ido dotando a todas las

aulas de paneles digitales, incluidas la biblioteca y la sala de desdobles
El centro cuenta con pagina web, redes sociales, (Instagram, ver Anexo ).

Al comenzar el curso 2024-2025, contamos con una dotacion de 11 paneles digitales,

tenemos 8 tablets, (distribuidas en los dos centros) y 24 miniportatiles en cada edificio.

Se puede consultar la totalidad de los recursos disponibles en el apartado 3.7.




Respecto a la trayectoria formativa del centro en el &mbito de las TIC a lo largo de los

afios, destaca la participacion en las siguientes actividades:

Cursos 2013/15. Plan de Formacion.
o Curso 2013/14. Abies |.
o Curso 2014/15. Abies Il.
Cursos 2015/17. Grupos colaborativos. Actualizacion de blogs.
Curso 2017/18. Trabajos y proyectos con técnicas colaborativas.
Cursos 2018/20. Metodologias activas. ABP y TIC.
Cursos 2020/22. Office 365 y su utilidad en ABP.
Curso 2022/23: Herramientas TIC para Implementar ABP en el aula de
infantil.
Curso 2022/23: Herramientas TIC para Implementar ABP en el aula de
primaria.
Curso 2023/2024. Implementacion y Evaluacibon de ABP con
Herramientas Digitales en infantil.
Curso 2023/2024. Implementacion y Evaluacibn de ABP con
Herramientas Digitales en primaria.
Curso 2024/2025. Disefio y programacion para infantil con IA.
Programa Escuelas 4.0
Curso 2024/2025. Programacion y evaluacién con cuaderno digital.
Programa Escuelas 4.0
Curso 2025/2026. Evaluacion en infantil con IA.

Curso 2025/2026. Situaciones de aprendizaje y evaluacion con TIC.

Este curso 2024-2025, hemos comenzado un Plan de formacion con cuaderno digital e 1A

y comenzamos a participar en el programa Escuelas 4.0. Elaboramos el Plan TIC del

centro para ajustarlo a los requerimientos de la nueva certificacion CODICE TIC. En este

documento queremos recopilar todas las actuaciones y estrategias que utilizaremos en el

centro para integrar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en nuestro centro

de una forma eficaz y conseguir un desarrollo 6ptimo de la competencia digital en nuestro

alumnado.




El objetivo para proximos cursos es mantener el grado de implicacion del profesorado,
del alumnado y de las familias en el uso de las nuevas tecnologias con la finalidad de

conseguir una metodologia méas dinamica y adaptada a los intereses de nuestros alumnos.
AUTORREFLEXION: CAPACIDAD DIGITAL DOCENTE.

La formacion del profesorado en el uso de las TIC en el proceso de ensefianza y
aprendizaje es la base fundamental para llegar al cambio metodoldgico y para la
implementacion definitiva de este Plan. Los profesores han ido participando en cursos y
seminarios para la adquisicion de la competencia digital de forma individual y colectiva
a través de la formacion ofrecida por el CFIE a lo largo de los afios.

El actual nivel del profesorado con destino en el centro en el &mbito de las TIC se resume

en el siguiente gréfico:

w =

[~

NUMERO DE PROFESORES
-

A2 B1 B2 C1

o

NIVEL DE CERTIFICACIONTIC

Segun esta grafica, el 37,71% del profesorado tiene el nivel A2, el 21,42% tiene el nivel
B1, el 37,71% tiene el nivel B2 y el 7,14% tiene el nivel C1. La media del profesorado se

situa pues en el nivel B1.

En el apartado 3.3. del presente plan se expone otra propuesta para recabar informacion
sobre la competencia digital docente que los miembros del claustro tienen en la actualidad
bajo los parametros actuales designados por la administracion, para determinar las lineas

de formacion més idoneas para los docentes en los cursos venideros.
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En el presente curso, el profesorado esta recibiendo formacion sobre la programacion y
evaluacion con cuaderno digital y esta participando en el programa Escuelas 4.0, con el
compromiso de continuar participando en el curso 2025-2026.

ANALISIS INTERNO: DEBILIDADES Y FORTALEZAS.

Ademas de la disponibilidad de logistica digital apropiada, que siempre es susceptible de
mejora, la principal dificultad que tiene el centro para impulsar el desarrollo e
implantacion digital es la frecuente movilidad del profesorado, que impide lograr una
uniformidad que facilite la continuidad de dicha implantacion.

No obstante, cabe la posibilidad de ser optimistas en este sentido porque se trata de un
colegio con un claustro reducido, y el problema citado tiene a priori mas facilidad para

ser abordado que en centros méas grandes.

2.2.  OBJETIVOS DEL PLAN DE ACCION

Este Plan TIC pretende mostrar cuél es nuestra manera de trabajar con las TIC en el

centro tanto en la dimension pedagdgica, administrativa como organizativa del centro.

Recoge las estrategias, organizacion y recursos que vamos a utilizar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje con los alumnos para que sean competentes digitalmente y
contribuyendo asi a su formacion integral. En consecuencia, plantearemos diferentes

objetivos teniendo en cuenta tres aspectos basicos.

MISION: Utilizar las TIC como herramienta de ensefianza- aprendizaje con los
alumnos, como medio de comunicacion con las familias, y como herramienta para la
organizacion de documentacion, trabajo y formacion del profesorado vy

administracion del centro.

VISION: Alcanzar un nivel 6ptimo de toda la comunidad educativa en competencia

digital.
VALORES: Uso correcto y seguro de las TIC en la sociedad actual.

Podemos dividir los objetivos planteados en las siguientes categorias;
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OBJETIVOS GENERALES

1. Potenciar el empleo de las nuevas tecnologias como herramienta de trabajo en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

2. Facilitar el acceso del alumnado a los medios informaticos como medio de apoyo,

refuerzo y complementarias de sus aprendizajes.

3. Favorecer la utilizacion de los medios informaticos por parte del profesorado en
sus tareas habituales en el centro.

4. Fomentar un uso seguro y responsable de internet, advirtiendo de los riesgos y

peligros que podrén derivarse de un uso inadecuado.

5. Actualizar y mantener al dia la informacién, documentacion y los datos de las

diferentes aplicaciones informaticas que utiliza el centro.
OBJETIVOS DE DIMENSION PEDAGOGICA

1.Desarrollar un plan de actuacion sistematico y secuenciado en los distintos niveles

educativos para la adquisicién de la competencia digital en el alumnado.

2. Incluir en las programaciones didacticas de las distintas areas del curriculo los
objetivos, procesos y metodologias necesarios para la adquisicion de competencias
digitales aplicadas al aprendizaje.

3. Planificar y secuenciar la utilizacion de los dispositivos tecnoldgicos que existen

en el centro para los distintos niveles educativos.

4. Seleccionar y organizar recursos y materiales tecnoldgicos adecuados para los
distintos niveles educativos, y alojarlos en los sitios de internet reservados por el

centro.

5. Utilizar de forma regular las plataformas educativas del centro, pagina web, asi
como Teams y Office 365 para promover la participacion del alumnado y la

interaccion entre profesorado, alumnado y familias.

6.Compartir materiales y recursos entre el profesorado.

12




7. Utilizar las TIC como herramienta facilitadora del desarrollo de metodologias

activas y colaborativas.

8. Formar al alumnado en el uso adecuado y seguro de las tecnologias de la
informacidn haciendo hincapié en el respeto de la propiedad intelectual y los riesgos

de internet.

9.Desarrollar en el alumnado la capacidad de buscar, filtrar, elaborar, comunicar y

publicar contenidos digitales, en funcién del nivel educativo en el que se hallen.

10.Fomentar en el alumnado y en las familias la utilizacion de los servicios que el
Portal Educativo de la Junta de Castilla y Ledn proporciona, en especial Teams y

Leocyl, accediendo con los datos de usuario y contrasefia de los alumnos.

11.Evaluar regularmente el grado de utilizacion de las TIC, la adquisicion de la

competencia digital y su incidencia en el proceso educativo.
12. Implementar la aplicacion Smile and Learn a todas las aulas.

El tratamiento de la competencia digital en el curriculo LOMLOE se concreta
en cinco descriptores operativos dentro del Perfil de salida. Estos
descriptores establecen el nivel de dominio que se espera que el alumnado
alcance al terminar la ensefianza basica y estan alineados con las cinco areas
competenciales que establece el Marco Europeo de Competencias Digitales

para la Ciudadania

Alfabetizacion en informacién y datos
Comunicacion y colaboracion en linea
Creacion de contenidos digitales
Seguridad digital

Resolucién de problemas

abkwnpE

https://intef.es/competencia-digital-educativa/competencia-digital-del-
alumnado/#:~:text=La%20LOMLOE%20establece%20que%20el%20sist
ema%20educativo%20garantizar%C3%A1,y%20familiar%20y%201a%20
protecci%C3%B3n%20de%20datos%20personales
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https://intef.es/competencia-digital-educativa/competencia-digital-del-alumnado/#:~:text=La%20LOMLOE%20establece%20que%20el%20sistema%20educativo%20garantizar%C3%A1,y%20familiar%20y%20la%20protecci%C3%B3n%20de%20datos%20personales
https://intef.es/competencia-digital-educativa/competencia-digital-del-alumnado/#:~:text=La%20LOMLOE%20establece%20que%20el%20sistema%20educativo%20garantizar%C3%A1,y%20familiar%20y%20la%20protecci%C3%B3n%20de%20datos%20personales
https://intef.es/competencia-digital-educativa/competencia-digital-del-alumnado/#:~:text=La%20LOMLOE%20establece%20que%20el%20sistema%20educativo%20garantizar%C3%A1,y%20familiar%20y%20la%20protecci%C3%B3n%20de%20datos%20personales
https://intef.es/competencia-digital-educativa/competencia-digital-del-alumnado/#:~:text=La%20LOMLOE%20establece%20que%20el%20sistema%20educativo%20garantizar%C3%A1,y%20familiar%20y%20la%20protecci%C3%B3n%20de%20datos%20personales

OBJETIVOS DE DIMENSION ORGANIZATIVA.

1.0rganizar y sistematizar la digitalizacion de los procesos de la gestion

administrativa y académica del centro.

2. Potenciar el uso de herramientas de comunicacion digitales entre el profesorado y

el registro de evidencias TIC por parte del mismo.

3. Utilizar las herramientas corporativas como comunicacion entre los miembros de

la comunidad educativa.

4. Establecer en la Comision TIC del centro las necesidades formativas del
profesorado relativas a la integracion didactica de las TIC para determinar los planes

de formacion a realizar.

5. Implementar la informacion sobre vias de comunicacion digital con las familias en

las reuniones trimestrales de los tutores con los padres.

6. Llevar a cabo el Plan de Comunicacion entre el Centro, alumnos y familias.
OBJETIVOS DE DIMENSION TECNOLOGICA.

1.Actualizar regularmente la pagina web del centro.

2.Revisar regularmente el equipamiento informatico, actualizando o reparando

cuando sea preciso.
3. Vigilar las medidas de seguridad para la proteccién de datos y confidencialidad.

4. Participar en la actividad de ciberexperto y del plan director que ofrece la policia

nacional.

5. Fomentar la participacion de los miembros de la comunidad educativa mediante el

uso de las plataformas y redes del centro.
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2.3.

TAREAS DE TEMPORALIZACION DEL PLAN

TEMPORALIZACION

ACTUACION

PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

La

2.4.

ESTRATEGIAS Y PROCESOS PARA LA DINAMIZACION DEL

PLAN.

ELABORACION

DEL PLAN
ACTUALIZACION Y PUESTA EN MARCHA.

TIC

MENSUALMENTE REUNIONES COMISION TIC

SEGUIMIENTO.

MENSUALMENTE REUNIONES COMISION TIC

EVALUACION.

MENSUALMENTE REUNIONES COMISION TIC

CURSO 2021-2022

CURSO 2022-2023
B CURSO 2023-2024
B8 CURSO 24-25

'\IEVIDENCIAS TIC

27/07/2022
27/07/2022
31/08/2023
17 de junio

e &

Hace un minuto

CEIP SAN PEDRO BAU

CEIP SAN PEDRO BAU

CEIP SAN PEDRO BAU

CEIP SAN PEDRO BAU

FRANCISCO REGUERA

organizacion y gestion del Plan TIC se detalla en el apartado 3.1. y depende

fundamentalmente de la Comisién TIC, que harén llegar sus instrucciones a los

coordinadores de ciclo y éstos a los distintos docentes, de quienes a su vez dependera la

interaccidn con alumnos y familias.

Para facilitar el desarrollo de todas las estrategias y procesos propuestos en este plan,

apostamos por dotar a los docentes de herramientas concretas que faciliten su actuacion

dentro del plan. Por ello, al final de este plan se incluyen una serie de documentos Anexos

de contenido especifico para ello.

Igualmente, planteamos la necesidad de facilitar a los docentes el registro de actividades

del ambito de las TIC mediante la creacion de una carpeta en TEAMS para registrar

evidencias.
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3. LINEAS DE ACTUACION

La incorporacion de las TIC a la préactica diaria en el proceso de ensefianza y aprendizaje
y en el dia a dia de nuestros escolares, brinda posibilidades de cambio y de mejora
educativa y nos ofrece la posibilidad de llevar a cabo un cambio metodoldgico necesario.
Los cambios més significativos de esta propuesta giran en torno al papel que profesor y
alumno desempefian en el aula. Puede haber diferentes modelos y propuestas para llevar
a cabo esta integracion, y en nuestro proyecto apostamos por la integracion de las TIC en
una estructura de colaboracion/cooperacion que ayude a realizar un uso adecuado de la
tecnologia y fomentar el necesario cambio basados también en la formacion del

profesorado para un adecuado y seguro uso de las TIC en el aula.

Consideramos de especial importancia la implicacién de las familias en esta tarea,
intentando que se entiendan las TIC como un recurso educativo mas que un medio de

entretenimiento.

Las lineas de actuacion del plan TIC se articulan en torno a 8 apartados diferenciados.
3.1. ORGANIZACION, GESTION Y LIDERAZGO

FUNCIONES, TAREAS Y RESPONSABILIDADES.

La organizacion y gestion del plan TIC se articula en torno a la Comision TIC, formada
por la directora, jefa de estudios, secretaria, coordinador TIC y un miembro de cada uno

de los ciclos. Las funciones de la comision TIC son:
. Realizar el plan TIC, e ir realizando las actualizaciones oportunas en cada curso.

. Dar a conocer a los padres y profesores en septiembre la ubicacion en la web del
Plan TIC del centro y del Plan de Comunicacion, asi como de los recursos del centro y

sus normas de utilizacién.

. Dinamizar la web del centro.
. Mantener al dia las redes sociales (Instagram).
. Coordinar la utilizacién de la plataforma Smile and Learn.

. Impulsar la formacion del profesorado y el registro de evidencias TIC por
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parte del mismo en la correspondiente carpeta de TEAMS.

. Resolver los problemas asociados al uso de las TICs.

. Impulsar las TICs en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

. Recoger sugerencias de los equipos de ciclo.

. Velar por el cumplimiento de este plan en las diferentes reuniones de ciclo.

La comision TIC se reunira periédicamente. Los puntos tratados en dichas reuniones

seran registrados en un acta especifica (ver Anexo IllI).

Para el buen desarrollo del plan es necesaria la figura del coordinador de TICs. Su trabajo
de coordinacién debe estar reflejado en el horario personal al menos con la dedicacién de

1 hora semanal. Realizara las siguientes funciones:

. Dar a conocer al profesorado los medios y recursos relacionados con las TIC con

los que cuenta el centro.

. Mantenimiento de equipos: establecer contacto con la Secretaria del centro y
tutores para mantener actualizado el parte de averias y comunicarselo al técnico de

mantenimiento.

. Mantener contactos periddicos con los responsables de Nuevas Tecnologias del

CFIE y el técnico de mantenimiento del Centro.

. Intentar facilitar el trabajo a los comparfieros, ayudando en la planificacion y

preparacion de las programaciones.
. Coordinar el funcionamiento de la Comision TIC.

Las responsabilidades en la gestion de recursos online se resumen en la siguiente tabla:

ESPACIO Uso ORGANIZACION | RESPONSABLE DE
ACTUALIZACION
WEB PUBLICO Se mantiene al dia | WEBMASTER

con todos los
temas de interés.
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TWITTER PUBLICO COORDINADOR
TIC

INSTAGRAM PUBLICO COORDINADOR TI

APP SMILE | PRIVADO RUTAS DE | COORDINADOR

AND LEARN APRENDIZAJE TIC

miColegioApp PRIVADO Anuncios de interés | EQUIPO

para las familias DIRECTIVO Y

TUTORES

STILUS PRIVADO Centro EQUIPO
DIRECTIVO Y
TUTORES

Las responsabilidades en el uso de espacios y materiales especificos se resumen en la

siguiente tabla:

ESPACIOS
MATERIALES

REGULACION DE
uso

RESPONSABILIDADES

Tablet

Plan TIC: el tutor se
encargara de que los
dispositivos estén
correctamente 'y se
haga un uso adecuado
durante todo el curso

Tutor

Mini portétiles

Distribuidos 24 en cada
centro

Cada profesor segun
horario hecho por Ila
Comision TIC

Resto de equipos

Se utilizaran
necesidades

segun

El profesor que los utilice

Portatiles

Al inicio de curso se
repartirdn segun
necesidades y
preferentemente entre
los coordinadores de
internivel, TIC,
biblioteca

El profesor que los utilice

Existe un documento especifico para el registro de incidencias que afecten al

equipamiento TIC (ver Anexo II).
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EL PLAN CODICE TIC EN RELACION A LOS DOCUMENTOS DEL CENTRO.
El plan TIC se encuentra reflejado en los documentos institucionales del centro:

PLAN DE ACOGIDA

Recoge las actuaciones que se llevan a cabo con familias, alumnos y profesores al

comienzo del curso escolar.
a) Familias.

En la primera tutoria del curso se les informa a las familias de la forma de
comunicarnos con ellas, de la aplicacién miColegioApp asi como el uso del Portal de
Educacion. Se entregan las credenciales de los alumnos nuevos para tener acceso al area
privado del portal y se les recuerda o indica la pagina web del centro, asi como las redes

sociales que tiene el colegio.

Se pondran a disposicion de las familias documentos que faciliten el manejo de los
recursos multimedia necesarios (ver Anexo VIII). Se facilitard informacion del uso del

portal de educa fuera del entorno educativo (Authenticator).
b) Alumnos.

Son los tutores los encargados de comprobar que todos los alumnos tienen las
credenciales de acceso a la plataforma de educa una vez asignada desde administracién

al programa Stylus.

Seréa funcion de tutoria guiar el uso y aprendizaje a través de las TIC, solucionando los
problemas que pudieran surgir en cada caso, o solicitando colaboracion por parte del

coordinador TIC o de jefatura de estudios.
¢) Profesorado.

Que se incorpora al centro, independientemente del nivel en el que lo haga y a la altura
del curso que lo haga, debe recibir una formacion especifica para conocer e implicarse en
el desarrollo de la linea prioritaria del centro vinculada con la integracion didactica de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién. En nuestro centro sera prioritaria la

informacién de tres aspectos basicos:
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-Herramienta Office 365 Teams.
-Smile and Learn.

- Uso adecuado de los espacios y medios en la elaboracién y evaluacion de los materiales

empleados por los equipos de ciclo.

La Jefa de Estudios convocard, en los primeros dias de septiembre, a los docentes de
nueva incorporacion al centro a una reunion informativa. En ella se explicaran las
directrices recogidas en el presente Plan y se fomentara la participacion de los maestros

en el itinerario formativo vinculado a las TIC.

El Plan TIC estara publicado en la pagina Web del Centro para el conocimiento de toda

la comunidad educativa del centro.

Se encontrara también en el repositorio del claustro junto con todos los documentos del

Centro.

PROYECTO EDUCATIVO

En el cuestionario para la reflexion y evaluacion de la préctica docente, hay un item que

recoge:

“Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales, informaticos, técnicas de aprender a
aprender...), tanto para la presentacion de los contenidos como para la practica de los

alumnos, favoreciendo el uso autbnomo por parte de los mismos”.

PROGRAMACION GENERAL ANUAL

El objetivo n°8 de la PGA es “Potenciar el uso de los recursos digitales”.

PLAN DE LECTURA

Se hace referencia a las TICs tanto en los objetivos generales, como en los especificos,

en las competencias y en las actividades.

“c) Facilitar al alumnado el aprendizaje de estrategias que permitan discriminar la
informacion relevante e interpretar una variada tipologia de textos, en diferentes soportes

de lectura y escritura”.
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Dentro de los objetivos especificos del Plan es:
“6. Incorporar el uso de las nuevas tecnologias para la lectura. Soporte digital”.
Dentro de las competencias se recoge:

e Tratamiento de la informacion y competencia digital: Utilizacion de la
lectura para seleccionar lo relevante de la gran cantidad de informacion
en diferentes soportes y la realizacion de mudltiples actividades, tales
como: uso de internet, busqueda de informacién y resolucion de conflictos
en soporte digital y buscar, seleccionar y registrar la informacion

encontrada. Lectura en soporte digital.
Actividades para alumnos y padres:
1. Lectura de libros en biblioteca Leocyl.

Los alumnos deberan leer al menos un libro digital elegido por ellos una vez al
mes y presentar la correspondiente ficha al tutor. Posteriormente van apuntando

los libros leidos en el lectbmetro, elemento motivador.

REGLAMENTO DE REGIMEN INTERIOR

Actualmente en revision. Tenemos que incluir en él:

- Lacomision TIC: su composicion y funcion.

- Buen uso de las tecnologias

PLAN DE FORMACION DE CENTRO

El Plan de Centro se basa en un plan a 2 afios sobre IA en infantil y cuaderno digital en

primaria.

PROGRAMACIONES DE AULA

En ellas se concretan el empleo de programas informaticos especificos y el

aprovechamiento didactico de los recursos educativos que proporcionan las TIC.

PLAN DE COMUNICACION INTERNO Y EXTERNO DEL CENTRO
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https://educajcyl.sharepoint.com/sites/CLAUSTRO19-20335/Documentos%20compartidos/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FCLAUSTRO19%2D20335%2FDocumentos%20compartidos%2Fplan%20de%20formacion%2020%2D22%2Epdf&parent=%2Fsites%2FCLAUSTRO19%2D20335%2FDocumentos%20compartidos

En este documento se detallan los mecanismos utilizados para la comunicacién entre

docentes, asi como entre el centro v las familias.

INTEGRACION DEL PLAN TIC EN LOS PROCESOS ADMINISTRATIVOS Y
EDUCATIVOS DEL CENTRO

El plan TIC se integra en los procesos del centro a través de diferentes puntos.

a) La gestion del contexto tecnoldgico-educativo parte de la comisién TIC que se
encarga de la planificacion y desarrollo de todo lo relacionado con las TIC

b) La gestion de los procesos de administracion y organizacién de centro lo realiza
el equipo directivo mediante los programas oficiales COLEGIOS, GECE y STILUS con
las aplicaciones de comedores, madrugadores, admisién, BAGE, ATDI, estadistica y

convivencia.

C) Comision de Coordinacion Pedagogica: se impulsan y coordinan mensualmente

los aspectos didacticos y se elevan propuestas de mejora.

d) Comisién TIC: asesora y desarrolla las actividades y proyectos ademas de
gestionar las incidencias y dificultades que surgen. La gestion del contexto tecnoldgico-
educativo parte de la comision TIC, que se encarga de la planificacion y desarrollo de

todo lo relacionado con las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

e) Equipo Docente de Ciclo: lleva a cabo y consensia semanalmente y/o

quincenalmente las actividades tecnoldgicas referidas en las programaciones.

PROPUESTAS DE INNOVACION Y MEJORA.

A continuacidn se detallan una serie de propuestas de mejora relacionadas con el apartado

de Organizaciéon y Gestién. Las propuestas relativas a la Organizacién y Gestion se

articulan en la siguiente tabla, en la que se relacionan las acciones, estrategias, medidas,

responsables y temporalizacion.

22




ACCION ESTRATEGIA MEDIDA RESPONSABLE TEMPORALIZACION
Mantenimiento En la CCP se |- Actualizar los equipos | oo rdinador | Variable
adecuado de Ios | realizan  las |96l profesorado y| qic y
equipos Y | propuestas de alumnado. profesorado
espacios para su | mejora que se
uso elevan a la
Comision  TIC | - Renovacién de equipos Comisién Anual
para Su | en peor estado. TIC
implementacion.
Asignacion  de | Presentacion en | - Comunicacion de la red | Comision Anual
coordinaciones y | claustroy CCP. | wifi del centro y claves 'y | TIC
responsables de contrasefias a  los
plataformas y coordinadores
redes de difusion responsables de
biblioteca, TIC, etc.
- Uso de correo | Comision Todo el curso
corporativo del centro | TIC y
(educacyl). docentes
- Notificacion de | Equipo Comienzo de
credenciales educacyl al | directivo curso
profesorado y
alumnado.
- Organizacion de | Comisién Anual
responsables de los | TIC

canales de difusién en
redes sociales

3.2.

PROCESO DE INTEGRACION DIDACTICA DE LAS TIC.

PRACTICAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

En las primeras semanas del curso los tutores les recordaran las normas de

funcionamiento de los recursos tecnoldgicos que se encuentran a su disposicion. Se les

comunicara los contenidos que se trabajaran durante el curso para el desarrollo de la

competencia digital.




Practicaran las formas de acceso a los servicios digitales del centro y de la Junta de

Castillay Leon.

Se actualizaran las credenciales que se precisen, o0 se entregaran las nuevas para que los
alumnos las puedan utilizar y acceder asi a todos los recursos que ofrece la plataforma de

la Junta.

CRITERIOS Y MODELOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS PARA LA
INTEGRACION DE METODOLOGIAS EN EL AULA.

Los aspectos metodoldgicos compartidos en el centro se basan en la “atencion a las
individualidades” y en un aprendizaje funcional y significativo, teniendo al alumno como
eje principal en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje. Desde los niveles iniciales se
trabajard siguiendo la misma linea metodoldgica para que la adquisicion de la

competencia digital se realice de forma progresiva.
Se tendran en cuenta los siguientes principios metodoldgicos:

. Desarrollo del trabajo autbnomo del alumnado en la utilizacion de los medios

informaticos.

. Disefio de actividades individuales y colectivas relacionadas con el desarrollo de
las areas del curriculo, las cuales favorezcan la individualidad y los diferentes ritmos de

aprendizaje.
. Fomento de actividades que estimulen el trabajo cooperativo entre los alumnos.

. Ofertar y compartir con alumnado y familias materiales didacticos variados con

contenido significativo.

. Desarrollo del espiritu critico del alumnado frente a la informacion obtenida a

través de los medios TIC.

. Favorecer la responsabilidad, el esfuerzo personal y la satisfaccion del trabajo bien

hecho.

. Formarse para poder trabajar con seguridad y confianza en el uso de las TIC.
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Asi mismo cada profesor del centro debe de trabajar con sus alumnos en la plataforma

Smile and Learn.

Trabajar con el ordenador o dispositivos digitales supone una preparacion y una
planificacion. Para ello tiene que existir una programacion que, como todas, sera todo lo
flexible que haga falta y que modificaremos cuando sea necesario, asi se nos facilitara el

trabajo y nos permitira mantener una linea e ir mejorando poco a poco.

Pero eso no es suficiente, y se hace precisa una preparacion de las diferentes sesiones de
forma mas concreta, teniendo en cuenta unas pautas comunes, lo que se afronta de

diferentes modos en funcién de las disponibilidades y necesidades de cada profesor.

Antes de usar el ordenador:

. El comienzo de las sesiones con las TIC debe de centrarse en el trabajo de las

normas de conducta con los dispositivos: decalogo de conducta.

. Cada alumno debe usar siempre el mismo ordenador y/o dispositivo.

. No se deben cambiar los periféricos entre grupos sin autorizacion del profesorado.
. Los ordenadores/tablets los tienen que encender los alumnos.

. No hay que tener prisa y no se debe de emplear de manera improvisada los

programas informaticos; todas las sesiones requieren preparacion y organizacion previa
conforme a los objetivos que nos planteamos. Planificar la actividad. Analizar los

programas a fondo.
. Mirar bien los programas y qué contenidos trabajan.

. Practicar y consultar las webs antes de usarlo con los alumnos: los ordenadores

siempre dan alguna sorpresa.

. Planificar la actividad. Analizar los programas a fondo.

Prever las actividades a realizar.

. Planificar el nimero de sesiones y cOmo se van a organizar. Integrar el trabajo con

los dispositivos dentro de la programacion del curso y de los contenidos a trabajar en él.
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. NO al trabajo aislado de informatica: enmarcar el trabajo informatico, siempre

que se pueda, dentro de una actividad mas amplia.

Una vez tenidos en cuenta los aspectos anteriores, y con el ordenador/tablet en marcha,

tenemos en cuenta estos consejos para cada una de las etapas:

En educacidn infantil:

. Trabajar con grupos reducidos (desdobles tutor-apoyo).

Cada alumno debe usar siempre el mismo ordenador.
. Adquirir ratones de pequefio tamafio para uso por los mas pequefios.
. Partir del conocimiento basico del ordenador y uso del raton.

En educacidén primaria:

. No se debe cambiar el fondo de escritorio sin autorizacién del profesorado.

. Se deberd comunicar cualquier incidencia para que el profesorado comunique la

misma al coordinador TIC.

. Trabajar en la medida de lo posible utilizando las herramientas que ofrece Office
365.
. El profesorado deberd formar al alumnado en las herramientas de uso en

ensefianza online (Teams o Onedrive).

. Se realizaran tanto actividades individuales de refuerzo de contenidos trabajados
en el aula, como actividades de tipo cooperativo, primando el uso de Word online

colaborativo, Power Point o Sway, en segundo Y tercer ciclo.

. Se facilitaran los mecanismos de comunicacion entre el alumnado y el profesorado

a través de herramientas online: correo electronico corporativo o publicaciones de Teams.
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Organizacién de grupos.

La Comision TIC realizard los horarios de utilizaciéon de los medios informaticos del

centro.
Como consejos generales tenemos:
. Presencia directa del profesor.

. Més dirigida la clase y mas controlada, cuanto mas pequefios. Poco a poco ir

dando mayor iniciativa y mas autonomia.

. En la medida de lo posible, dejarles siempre lo méas claro posible lo que
pretendemos y qué es lo que van a realizar. Explicacion inicial y trabajo posterior.

Después de usar el ordenador

Acostumbrarles, desde el principio, a respetar el material y a recoger al finalizar.

- El ordenador/tablet tiene que ser apagado por el alumno en cada sesion que lo

utilice.

- Colocar en el armario de los miniportétiles, en el lugar asignado para cada

ordenador, ya que los hemos numerado.

- Rellenar la hoja de incidencias de equipos en el caso de que sucedan. Cada
ordenador estard numerado desde la izquierda y en la hoja se indicard el nimero de

ordenador y la deficiencia observada.
PROCESOS DE INDIVIDUALIZACION PARA LA INCLUSION EDUCATIVA

Nuestro centro es un centro que atiende la diversidad de alumnado en toda su amplitud:
diferentes ritmos de aprendizaje, ACNEES, alumnos en situaciones sociales o culturales
desfavorecidas y otros provenientes de contextos socioculturales y lingtisticos diferentes.
Estos alumnos son atendidos por el profesorado de PT, AL, Compensatoria, ademas de
los tutores. Ademas, la organizacion en grupos flexibles favorece una adecuada

integracion.
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Este grupo de alumnos debe de trabajar con los recursos informaticos, tanto dentro de las
actividades de su grupo clase, como de una forma maés individualizada, que permita

incidir mejor en algunos aspectos educativos.

El trabajo con estos medios nos permite potenciar el aprendizaje de aspectos
instrumentales basicos, aspectos repetitivos, aspectos espaciotemporales y de autonomia
de trabajo, y de favorecer la creatividad y la expresion del alumno.

PROPUESTAS DE INNOVACION Y MEJORA.

A continuacién, se detallan una serie de propuestas de mejora relacionadas con el

apartado de Practicas de Ensefianza Aprendizaje. Se articulan en la siquiente tabla, en la

gue se relacionan las acciones, estrategias, medidas, responsables y temporalizacion.

ACCION ESTRATEGIA MEDIDA RESPONSABLE | TEMPORALIZACION
Facilitar la puesta | Disefiar Concretar dichas | Comisién Comienzo vy
en practica de los | herramientas herramientas utilizando | TIC final de curso.
procesos que permitan a | como referencia los
didacticos y |los  docentes | resultados obtenidos por
metodologicos desarrollar la|el alumnado, para
descritos. accion comprobar Si los

propuesta Y | procesos propuestos

comprobar si los | funcionan. Estas

resultados son | herramientas se

optimos. concretan en los Anexos

IVy V.

3.3. DESARROLLO PROFESIONAL

PROCESOS PARA LA DETECCION DE NECESIDADES FORMATIVAS DEL
PROFESORADO

Centrandonos en el profesorado, las TIC exigen que los docentes desempefien nuevas
funciones y requieren nuevas pedagogias y planteamientos en la formacion docente.
Lograr la integracion de las TIC en el aula depende de la capacidad del profesorado para

estructurar el ambiente de aprendizaje de forma no tradicional, fusionar las TIC con




nuevas metodologias y fomentar clases dindmicas en el plano social, estimulando la

interaccion cooperativa, el aprendizaje colaborativo y el trabajo en grupo.

Al comenzar el curso, se dispondran mecanismos para la deteccion de las necesidades del
profesorado en materia de formacion TIC. Estos mecanismos se describen en la seccion

“Propuestas de innovacion y mejora”, de este mismo apartado.

ESTRUCTURA DEL PROCESO FORMATIVO PARA LA INTEGRACION

CURRICULAR DE LAS TIC

Una vez recabada la informacién mencionada en el apartado anterior, se procedera al
analisis de las necesidades docentes. Esta informacion resultard imprescindible para

orientar la formacidén en cursos venideros.

Se elaborara una planificacion formativa en consonancia con el analisis realizado (ver

“propuestas de mejora”).

ESTRATEGIAS DE ACOGIDA PARA LA INTEGRACION Y ADAPTACION DE
PROFESORADO

Los procedimientos para informar al profesorado recién llegado estan recogidos en el
Plan de Acogida descrito en el apartado 3.1. El nuevo profesorado podra consultar el plan
TIC en TEAMS y en la web del centro.

PROPUESTAS DE INNOVACION Y MEJORA
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ACCION ESTRATEGIA MEDIDA RESPONSABLE TEMPORALIZACION
Enfocar la | Tomar como | Planificar la formacion del Comisién Comienzo de
formacion base la | profesorado en cursos posteriores | TIC curso.
digital  del informacion en base a la informacion recabada
claustro o
para los | recabada sobre la competencia digital del
proximos sobre la | profesorado.
cursos competencia
escolares. o
digital del
claustro.




3.4. PROCESOS DE EVALUACION
PROCESOS EDUCATIVOS.

Evaluamos a lo largo de todo el proceso de ensefianza- aprendizaje, unas veces para saber
los conocimientos previos de nuestro alumnado respecto a un tema o temas concretos
(evaluacion diagnostica), otras para saber qué han aprendido, qué les falta por aprender y
como estan desarrollando las competencias (evaluacion formativa). Y también evaluamos
para calificar o medir el nivel competencial alcanzado por el alumnado en relacion con
los objetivos programados, lo que también nos sirve para determinar una evaluacion al

proceso de ensefianza.

A este respecto, en el Anexo IV se propone una herramienta para evaluar la adquisicion
de la competencia digital global en el alumnado, mientras que en el Anexo V se presenta
una herramienta que propone items especificos para evaluar saberes concretos en cada

curso escolar.

Estos Anexos no solamente identifican contenidos especificos para ser trabajados, sino
que sirven como herramienta de valoracion y evaluacién (ver propuestas de mejora, en

este mismo apartado).
PROCESOS ORGANIZATIVOS Y TECNOLOGICOS

La Comision TIC, con las aportaciones de los equipos de ciclo realizara anualmente una
valoracion del tratamiento de las TIC en el proceso de ensefianza y propondré estrategias

de mejora para incluir en las programaciones del curso siguiente como:

. Grado de utilizacion de los medios y recursos tecnoldgicos, incluido el uso de la

carpeta de evidencias TIC de Teams.

. Numero de actividades realizadas y valoracion de éstas.
. Idoneidad de la metodologia empleada al utilizar herramientas digitales.
. Nivel de implicacion del profesorado en el desarrollo del Plan TIC.

Se realizard un cuestionario para los alumnos de tercer ciclo al finalizar el curso para

conocer su grado de satisfaccion con el uso de las TIC (ver Anexo VI).
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PROPUESTAS DE INNOVACION Y MEJORA.

ACCION ESTRATEGIA MEDIDA RESPONSABLE TEMPORALIZACION
- Optimizar el | - Identificar las | - Revisar anualmente la Comisién Final de curso.
desarrollo de | debilidades idoneidad de los Anexos | TIC

los procesos
de
evaluacion.

- Ampliar las
posibilidades
disponibles a
la hora de
evaluar.

estructurales de las

herramientas
evaluacion

establecidas.

Contemplar
posibilidad
realizar
evaluaciones
presenciales.

de

de

no

IV, Vy VI, en virtud de los
resultados obtenidos por

los alumnos.

- Disefiar una herramienta
de evaluacién online para
contenidos TIC, tomando
como base los Anexos IV,

V y VI del presente plan.

Curso 2025-

2026




3.5. CONTENIDOS Y CURRICULOS
INTEGRACION DE LAS TIC EN LAS AREAS CURRICULARES

Las TIC se integran curricularmente en todas las &reas: como objeto de aprendizaje, como
entorno de aprendizaje, como medio para el acceso al aprendizaje o como aprendizaje del

medio.

En este sentido desde las aulas se debe fomentar las instrucciones que contempla el
DECRETO 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece el curriculo y se regula
la implantacidn, evaluacion y desarrollo de la Educacién Primaria en la Comunidad de

Castilla 'y Leon.

Las programaciones de cada area elaboradas por el centro contienen indicadores de logro
especificos relacionados con las TIC para cada nivel escolar. Ademas, para facilitar la
labor docente a la hora de abordar elementos relacionados con las TIC en las diferentes
areas curriculares, en el Anexo X se resumen y ordenan dichos elementos del curriculum

oficial por areas y niveles.
SECUENCIACION DE CONTENIDOS

Teniendo en cuenta el caracter transversal de la competencia digital, en las
programaciones de las distintas areas se sefialan los objetivos, los procesos y las

metodologias necesarias para su aplicacion.

Ademas, hemos disefiado un instrumento para los distintos niveles educativos enfocado
a la adquisicion de la competencia digital del alumnado y basado en el dominio de
aspectos especificos, que se llevara a cabo por el profesorado en coordinacion con la
comision TIC. (Anexo IV). Adicionalmente, el profesorado podra disponer de la guia que

proporcionan los Anexos V' y VI del presente plan.

Respecto a los contenidos curriculares oficiales reflejados en las programaciones de area,
el profesorado dispondra de libertad para secuenciarlos como crea conveniente en sus
programaciones de aula. En este sentido y como se ha mencionado, en el Anexo X del
presente plan se resumen todos los elementos curriculares vinculados con las TIC,

estructurados por area y nivel educativo.
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Adicionalmente, cabe destacar que en el presente curso escolar (con prevision de
prolongar esta circunstancia al siguiente curso), se trabajaran los elementos curriculares
relacionados con el pensamiento computacional en el marco de la participacion del centro

en las actividades del programa Escuelas 4.0.

ESTRUCTURACION Y ACCESO A LOS CONTENIDOS, RECURSOS Y
SERVICIOS

Los diferentes tutores se coordinaran para acceder, de manera rotativa, a ciertos recursos
TIC cuando sea preciso. Méas concretamente, cabe sefialar que los ordenadores portatiles
se guardan en dos armarios de carga desplazables entre las distintas clases del edificio de
La Feria y de San Nicolas, respectivamente. De esta forma, cada tutor dispondra de un
dia fijo semanal para la utilizacion de estos recursos y los viernes se hara de manera

rotatoria, aunque esta distribucion podra flexibilizarse en funcién de las necesidades.

PROPUESTAS DE INNOVACION Y MEJORA.

ACCION ESTRATEGIA MEDIDA RESPONSABLE TEMPORALIZACION
Ampliar  la | Consensuar €8S | Desde la comision TIC, | Comision Curso  2025-
formacion tematicos sobre los | coordinar a los | TIC 2026
TIC en el que articular el trabajo miembros  del cla.u.stro
alumnado . y transmitirles
con materiales TIC. )
sugerencias para el
trabajo con materiales
TIC.

3.6. COLABORACION, TRABAJO EN RED E INTERACCION
SOCIAL

CONTEXTO Y  VALORACION ESTRUCTURAL DEL  ENTORNO
COLABORATIVO

El centro ofrecerd informacion actualizada en los distintos servicios de Internet del

Centro, pagina web e Instagram.




Algunas familias, como detectamos en encuestas iniciales, no poseen equipos
informaticos, pero si tienen mavil, por lo que seguiremos comunicdndonos con ellos con

la aplicacion Micolegioapp que tienen descargada el 95% de las familias.

Estas actuaciones estan recogidas en el PLAN DE COMUNICACION INTERNO Y
EXTERNO DEL CENTRO.

CRITERIOS Y PROTOCOLOS PARA LA INTERACCION DE LA COMUNIDAD
EDUCATIVA.

La primera semana de septiembre se presenta y/o recuerda a todos los profesores el Plan
TIC, asi como el funcionamiento de los recursos tecnologicos del centro, las normas y

horarios de uso de los medios informaticos disponibles.

Para una adecuada interaccion digital entre los diferentes miembros de la comunidad
educativa, se utiliza fundamentalmente el correo electronico, la aplicacion miColegioApp
y TEAMS. El profesorado puede encontrar en TEAMS recursos y documentos de dentro
que pueden resultar de utilidad en su labor docente. Desde esta aplicacion se coordinan
también los grupos necesarios que se configuren en cada curso escolar (como por

ejemplo, la Comision TIC).

PROPUESTAS DE INNOVACION Y MEJORA.
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ACCION ESTRATEGIA MEDIDA RESPONSABLE TEMPORALIZACION
Mejorar la | Aprovechar la Implementar mejoras | Comision Curso escolar
interaccion en | formacion que recibe | que pueda | TIC 2025-2026

la comunidad

educativa.

el profesorado.

proporcionar Stilus.

3.7.

INFRAESTRUCTURA

HARDWARE Y SOFTWARE EN EL CENTRO

Nuestra infraestructura comprende todos los objetos, acciones o situaciones que nos son
utiles para favorecer el aprendizaje del alumnado y permiten un buen desarrollo de la
tarea docente del profesorado. Por ello es preciso realizar una seleccién y establecer unos

criterios de uso en el Proyecto Curricular y que éstos sean compartidos por el equipo



https://educajcyl.sharepoint.com/sites/CLAUSTRO19-20335/Documentos%20compartidos/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FCLAUSTRO19%2D20335%2FDocumentos%20compartidos%2FPLAN%5FDE%5FCOMUNICACION%5FCEIP%5FSAN%5FPEDRO%5FBAUTISTA%5F1%2Epdf&parent=%2Fsites%2FCLAUSTRO19%2D20335%2FDocumentos%20compartidos
https://educajcyl.sharepoint.com/sites/CLAUSTRO19-20335/Documentos%20compartidos/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FCLAUSTRO19%2D20335%2FDocumentos%20compartidos%2FPLAN%5FDE%5FCOMUNICACION%5FCEIP%5FSAN%5FPEDRO%5FBAUTISTA%5F1%2Epdf&parent=%2Fsites%2FCLAUSTRO19%2D20335%2FDocumentos%20compartidos

docente. En el mismo se sefiala que los materiales y recursos necesarios para el desarrollo

curricular de cada una de las &reas sera maltiple, incorporando a los de caracter tradicional

otros innovadores que integren diferentes soportes instrumentales, especialmente los

recursos TIC por la condicién del centro, con objeto de fomentar en el alumnado la

busqueda critica de fuentes de diversa naturaleza y procedencia.

CRITERIOS A TENER EN CUENTA

SELECCION DE
HERRAMIENTAS

WEB COMO
RECURSO
DIDACTICO
EXTERNO AL
METODO

PARA LA 1. Deben relacionarse con la programacion vy
SELECCION DE documentacion del proyecto didactico.
HERRAMIENTAS 2. Reproduce el libro del alumnado e incluye recursos
DIGITALES DEL digitales.
MET’ODO 3. Permite reforzar o ampliar el aprendizaje del
DIDACTICO alumnado a través de un banco de recursos
relacionado con los contenidos trabajados.
4. Permite el trabajo individual y/o cooperativo.
5. Soporta pruebas de evaluacién y actividades de
refuerzo personalizadas.
Facilidad de uso.
PARA LA

P w0DN PO

Refuerza o amplia el aprendizaje del alumnado.
Facilidad de uso.

Permite el trabajo individual y/o cooperativo.

Son motivadores y adecuados a la edad del

alumnado, asi como a los contenidos trabajados.

En el &mbito de los recursos puramente materiales, el centro dispone de los siguientes

recursos relacionados con las TIC:
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AULAS PORTATILES | PIZARRA | PANEL | TABLETS | ORDENADORES MINI
DIGITAL DIGITAL DE MESA PORTATILES
CENTRO SAN 24
NICOLAS
1° DE INFANTIL X X X
2° DE INFANTIL X X X
3° DE INFANTIL X X X
1° DE PRIMARIA X X X
2° DE PRIMARIA X X X
PT/AL 4
SALA DE 9 (para desafectar)
ORDENADORES
SALA DE 1
PROFESORES
CENTRO LA FERIA 24
3° DE PRIMARIA X X X
4° DE PRIMARIA X X X
5° DE PRIMARIA X X X e
6° DE PRIMARIA X X X
SECRETARIA Y |2 2
JEFATURA DE
ESTUDIOS
DIRECCION X 1
SALA 2
PROFESORES
DESDOBLES 3
PT/AL 4
BIBLIOTECA X
REDES

Respecto al ambito relacionado con la conectividad de red, que posibilita en gran medida
el aprovechamiento de los mencionados recursos, la red inalambrica del centro esta
incluida en la Red de Escuelas Conectadas implementada en el curso 2019-20,
la cual obliga a unificar en una Unica red toda la conectividad del centro. Esta es
una RPV (Red Privada Virtual).




Consta de puntos de acceso y un RAC.

Es una red de conexion a Internet de altas prestaciones, seguridad informatica,
telefonia, comunicaciones internas, portales Web, repositorios de
documentacion compartida, acceso Wifi, soporte informatico, ...

Funciona exclusivamente con DNS corporativos y con el correo corporativo de
la JCyL.

Se distribuye en cuatro redes:

— CED_Internet: para alumnos, profesores y padres.

— CED_Docencia: red oculta, para el profesorado, para la supervision
de los dispositivos de los alumnos y acceso a dispositivos e
impresoras.

— CED_ADM: red oculta para el equipo directivo para el acceso a
dispositivos e impresoras.

— CED_lInvitados: red oculta para ponentes, personal municipal y, en
general, para usuarios no pertenecientes a la comunidad educativa.

Supervisados por el equipo directivo.

GESTION DE LOS EQUIPOS

Como ya se ha mencionado, existe un documento para registrar las incidencias
relacionadas con el equipamiento TIC (ver Anexo Il). Estas incidencias pueden ir desde
problemas de funcionamiento a necesidades de instalacion de programas que los equipos

no admiten por estar configurados en dominio.

Corresponde al Coordinador TIC gestionar estas incidencias, en colaboracion con el

profesorado, poniéndose en contacto con el CAU, de ser necesario.
ACTUACIONES PARA PALIAR LA BRECHA DIGITAL

Desde el centro somos conscientes de que la mejora en este sentido pasa por la constante
actualizacion y renovacion del equipamiento TIC. En este sentido, se plantea la necesidad

de sistematizar este proceso, como se plantea en el siguiente apartado.
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PROPUESTAS DE MEJORA.

ACCION ESTRATEGIA MEDIDA RESPONSABLE TEMPORALIZACION
Mantener Sistematizar la | solicitar equipamiento | Equipo Curso escolar
actualizado el | renovacién del | nuevo segun | directivo 2025-2026
_er(lqct:upamlento equipo. necesidades.

3.7.  SEGURIDAD Y CONFIANZA DIGITAL

ESTRUCTURA ORGANIZATIVA DE SEGURIDAD Y ACTUACIONES
INFORMATIVAS

En el colegio se utilizara la aplicacion miColegioApp y el correo corporativo para las
comunicaciones, para el acceso a PC y tablets y para el acceso al Portal de educacion de
la JCyL.

CRITERIOS DE ALMACENAMIENTO DOCUMENTAL

En el equipo de Teams del claustro CEIP San Pedro Bautista 24-25 almacenamos carpetas
y archivos de interés para el curso: Evaluacion inicial, Actas, Ciclos, Programaciones,
Criterios de evaluacion, Plan lector... Cuando tenemos que actualizar un documento o
recoger ideas sobre un tema se hace a través de alguna de las aplicaciones de Office 365:

Onedrive ...
CRITERIOS PARA EVALUAR LA SEGURIDAD DE REDES Y DATOS

El centro confia plenamente en la seguridad de las redes “educa” y en el mano de datos
confidenciales por parte de los tutores y el equipo directivo. Identificamos como mas

prioritaria la formacion de los alumnos en materia de seguridad digital.

- Por tanto, hemos elaborado una infografia informativa sobre este tema para alumnos y
familias (ver Anexo IX), donde se pone especial énfasis en todo lo relativo al uso de

navegadores de internet.

- En el anexo 1V (dedicado a la evaluacion de la competencia digital general), se incluye
un apartado para evaluar aspectos relacionados con la seguridad digital.
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— Tenemos pendiente la revision del RRI del colegio, donde recogeremos el tratamiento

y uso de los recursos TIC.

- El centro celebra con toda la comunidad el “Dia de Internet seguro” en febrero. La

pagina Web del centro tiene informacién y enlaces a paginas referentes a seguridad y

confianza digital (ver Anexo I). El centro informay promueve charlas y cursos impartidos

por expertos a alumnado y familias.

PROPUESTAS DE INNOVACION Y MEJORA

ACCION ESTRATEGIA MEDIDA RESPONSABLE TEMPORALIZACION
Mejorar  la | Participar €N | Ampliar el Anexo IX Comisién Curso escolar
seguridad en | iniciativas destinadas TIC 2025-2026

el uso de
redes y datos
por parte de
la comunidad
educativa en
el centro.

a tal fin.
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4. EVALUACION

Se realizara un seguimiento del plan durante el desarrollo anual del mismo. Asi mismo,

se revisara el contenido del mismo, atendiendo en ambos casos a pardmetros concretos

que se describen a continuacion.

4.4.

SEGUIMIENTO Y DIAGNOSTICO

Respecto a la evaluacion de los procesos organizativos, seréa la comisién TIC la encargada

de evaluar, con las aportaciones de los equipos de ciclo, los procesos teniendo en cuenta

los siguientes aspectos:

Claridad de las normas.

. Adecuacion de espacios y tiempos.

. Reparacion de los equipos y dispositivos.




Inventario de los materiales tecnologicos del centro y su estado.

Necesidades de nuevos recursos y materiales.

A lo largo del curso en las reuniones mensuales se ird evaluando el grado de

consecucion de los objetivos propuestos en el presente Plan y la adecuacion de las

actividades realizadas.

Los instrumentos de evaluacion que se valoraran seréan los reflejados en los siguientes

documentos:

Reuniones y actas de los equipos de ciclo.

Reuniones y actas de la comision TIC.

Autoevaluacion de los profesores de la Junta de Castilla y Leon.

Resultados de la evaluacion de los alumnos (ver anexos IV y V).

Cuestionarios para alumnos y profesores (ver anexos VIy VII). 40

Contenido de la carpeta evidencias TIC de Teams.

45. EVALUACION DEL PLAN

Al finalizar el curso se realizara una valoracion, seguimiento y revision de la integracién

de las TIC. Este informe se incluird en la memoria anual del centro.

En esta valoracién se incluiran los procesos tecnolégico-didacticos. La comision TIC, en

su Gltima reunién de junio, valorara los procesos tecnoldgicos, junto con los equipos de

ciclo, relacionados con los siguientes aspectos:

Eficacia en la gestiobn administrativa del centro mediante los programas y

aplicaciones oficiales.

Actualizacion de blogs, web, utilizacion de redes sociales y registro de
Evidencias TIC.

Participacion del profesorado mediante espacios virtuales.




Tal y como se enfatiza en el apartado 2.2, los objetivos del presente plan se articulan en

tres categorias diferenciadas (de dimension pedagogica, de dimensién tecnoldgica y de

dimension organizativa). Ademas de valorar la informacion registrada en los

instrumentos ya mencionados (ver anexos IV, V, VI y VII), utilizaremos el siguiente

registro como instrumento de evaluacion para determinar el grado de consecucion de los

objetivos propuestos, en el que se proponen una serie de indicadores que serén valorados

en unaescalade 1 a 10:

DIMENSION PEDAGOGICA

Indicadores

Grado
(0-10)

1.

Grado de cumplimiento de los objetivos programados

2.

Adecuacion de los contenidos digitales trabajados

3.

Adecuacién del tiempo empleado para el desarrollo de la
competencia digital del alumnado

. Numero de actividades digitales realizadas

. Variedad y calidad de las actividades

. Idoneidad de la metodologia empleada

Contribucion de las TIC al desarrollo de metodologias activas

. Influencia en la mejora del rendimiento escolar

Uso del alumnado de las plataformas del centro fuera del aula

4
5
6
7.
8
9.
1

0.Convivencia en el aula en el desarrollo de actividades TIC

DIMENSION TECNOLOGICA

Indicadores

Grado
(0-10)

Actualizaciéon de la P4gina web, blogs

Publicaciones en Twitter e Instagram

Estado de los materiales y recursos tecnolégicos del centro

Reparacién de los equipos y dispositivos

Adecuacion de las medidas de proteccién de datos

OB IWIN e

Organizacion de actividades y talleres para el alumnado sobre
seguridad y confianza digital
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DIMENSION ORGANIZATIVA

Grado
Indicadores (0-10)

1. Eficacia en la gestion administrativa del centro mediante los
programas y aplicaciones oficiales

N

Participacion del profesorado en las plataformas del centro

3. Nivel de coordinacién entre el profesorado en actividades TIC

4. Adecuacion de los horarios para la utilizacion de los medios
informéticos

o

Grado de comunicacion digital con las familias

o

Nivel de participacion de las familias en las plataformas del centro

~

Idoneidad de las normas de los espacios y recursos informaticos y
su grado de cumplimiento

4.6. PROPUESTAS DE MEJORA Y PROCESOS DE
ACTUALIZACION

A la hora de actualizar el plan TIC se utilizaran las nuevas rabricas CODICE TIC
como marco comparativo de referencia. Teniendo en cuenta dicho marco, se han
encontrado ciertos aspectos en los que todavia existe un importante margen de mejora

en relacién con las TIC, como son:

» Coordinacion del profesorado en el desarrollo de la competencia digital del
alumnado, ya que avanza a mayor ritmo el alumnado de profesorado con mayor

seguridad en el manejo de las TIC.
« Adquirir libros digitales para la biblioteca.

» Realizar formacidn en el centro, encaminada al uso habitual y seguro por parte del

profesorado en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

« Instalacion de mayores medidas de seguridad y proteccion en los equipos

destinados al uso del alumnado.

» Formacidn del profesorado en herramientas que garanticen la seguridad en la red.




» Mayor implicacion de las familias en el empleo de los recursos TIC que oferta el

centro y el uso adecuado de las TIC por parte del alumnado.

Desde el centro se tomaran estos puntos como referencias para mejorar.

ANEXO I. PAGINA WEB

AL OS PADRES Y MADRES DE LOS ALUMNOS

Tenemos una web donde pueden consultar informacién relacionada con el
centro, como fechas de reuniones, actividades y documentos del centro, con direccion:
http://ceipsanpedrobautista.centros.educa.jcyl.es/sitio/

CEIP SAN PEDRO BAUTISTA
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http://ceipsanpedrobautista.centros.educa.jcyl.es/sitio/

ANEXO Il. REGISTRO INCIDENCIAS ORDENADORES

REGISTRO DE INCIDENCIAS DE LOS ORDENADORES-SAN NICOLAS
CURSO 2024-2025

N2 DE ORDENADOR
/AULA INCIDENCIA FECHA OBSERVACIONES
EQUIPO

JUBICACION

REGISTRO DE INCIDENCIAS DE LOS ORDENADORES-LA FERIA
CURSO 2024-2025

N2 DE ORDENADOR
/AULA INCIDENCIA FECHA OBSERVACIONES
EQUIPO

JUBICACION




ANEXO Ill. ACTAS REUNIONES COMISION TIC

REUNION DE COMISION TIC
CURSO
FECHA:
e COORDINADORA:

ASISTENTES:

TEMAS TRATADOS:

Avila,

Coordinadora de TIC
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ANEXO IV. PLAN DE ACTUACION PARA LA ADQUISICION DE LA

COMPETENCIA DIGITAL DEL ALUMNADO

INFORMACION Y ALFABETIZACION DIGITAL

BLOQUE

OBJETIVO -

10
El

20
El

30
El

1P

2°P

3°p

4P

5op

6°P

EL HARDWARE:
CONOCEMOS EL
ORDENADOR, LA
TABLET Y EL
MINIPORTALTIL Y
SUS
FUNCIONALIDADES
BASICAS

Conocer el dispositivo y sus
partes.

X

Encender y apagar

X

Conectar periféricos

Controlar el ratén de manera
adecuada

Conoce el teclado: numérico,
qwerty, barra espaciadora,
borrar, suprimir .....

Conoce la terminologia béasica
del sistema operativo: archivo,
carpeta, escritorio, disco duro.
Abre archivos/carpetas, accede
al escritorio

Abre y crea carpetas en el
escritorio

Guarda y recupera informacion
en el ordenador y en diferentes
soportes (pendrive, disco duro,
en un repositorio...)

Conoce el funcionamiento
basico de la PDI

Realiza presentaciones
dinamicas y las expone a sus
comparieros

Es capaz de solucionar
problemas de funcionamiento
(orientar/calibrar, conexion...)

LA PIZARRA
DIGITAL

Participa de juegos y
actividades lGdicas en la PDI




COMUNICACION Y PROYECTOS COLABORATIVOS A TRAVES DE
HERRAMIENTAS DIGITALES

BLOQUE

OBJETIVO -
COMPETENCIA

10
El

20
El

30
El

1P

2°P

3P

40p

5op

6°P

SISTEMAS DE
COMUNICACION
WEB LA
COMUNICACION Y
LASTIC

Usa las cuentas de correo
electrénico  de  educa:
bandeja de entrada, envio de
mensajes,  responder a
mensajes, aiiadir adjuntos...

X

Accede al aula virtual del
colegio y a sus recursos

Conoce y respeta las normas
de cortesiay correccion en la
comunicacion por la red. Se
comunica por la red con
educacion 'y  correccion
linguistica.

Conoce las maltiples fuentes
de formacion e informacion
que proporciona internet:
bibliotecas, cursos,
materiales formativos,
prensa, museos virtuales...

PROCESADORES DE
TEXTO WORD

Conoce las  funciones
basicas del menu superior:
Archivo:  abrir, guardar,
guardar como, imprimir...;
funcion Inicio (seleccionar
fuente/pérrafo); Insertar
(imagen, numeros de pagina,
tabla...); Diseflo de pagina
(mérgenes, orientacion,
columnas...)

Revisa (ortografia, proteger
documento...) o
Presentacion (dividir tabla,
insertar filas/columnas,
eliminar...)

Reconoce el teclado: qwerty,
numericos, barra
espaciadora, intro/enter,
borrar/suprimir, mover
cursos con flechas,
mayusculas/blog
mayusculas,

ctrl+alt (alt gr), tecla de
control (ctrl)

Selecciona texto

Estructura internamente los
documentos: copiar, cortar

Y pegar

Da formato a un texto
(tipos de letra,
margenes...)




los documentos
diferentes

Guarda
creados en
formatos

ALMACENAMIENTO
EXTERNO

Usa el pendrive: guarda
archivos, crea/abre
carpetas...

Conoce y utiliza las cuentas
de almacenamiento en la
nube corporativa OneDrive

Conocer y utilizar Teams
como espacio virtual y de
trabajo colaborativo

Conoce vy utiliza otras
herramientas web  2.0:
genially, prezi, educaplay

CREACION DE CONTENIDOS EN ENTORNOS MULTIMEDIA

BLOQUE

OBJETIVO -
COMPETENCIA

10
El

20
El

30
El

1P

2°P

3°p

4P

5op

6°P

PRESENTACIONES

Conoce y usa el PowerPoint
para presentaciones de clase

TRATAMIENTO Y
PROCESADOR DE
IMAGENES.

Usa un editor grafico para
hacer  dibujos,  modificar
fotografias y/o guardar las
imagenes  en diferentes
formatos

TRATAMIENTO Y
EDICION DE VIDEOS:
MOVIE MAKER

Realiza grabaciones de video,
audio y fotografias para
incorporarlos a sus
presentaciones con iMovie u
otro programa similar

Realiza un montaje
audiovisual a partir de
imégenes y videos que ellos
mismos realicen con diferentes
dispositivos

GAMIFICACION DEL
APRENDIZAJE:
PROGRAMAS Y JUEGOS
EDUCATIVOS

Utiliza programas, juegos y
software educativos
interactivos

Localiza en la red programas y
actividades educativas
interactivas




CONCEPTOS DE SEGURIDAD

BLOQUE

OBJETIVO -COMPETENCIA

10
El

20
El

30
El

1P

2°P

3P

4°p

5op

6°P

SEGURIDAD ANTE
EL USO DE LAS
TIC

Realiza o conoce actividades bésicas
de mantenimiento del Sistema
(antivirus, antispyware, cortafuegos-
firewall, copias de seguridad,
eliminar informacion innecesaria...).
Reconoce aplicaciones seguras y no
seguras para su instalacién. Reconoce
la publicidad engafiosa en las
instalaciones o exploradores. Usa de
forma segura las contrasefias.

ACTITUDES Y
SEGURIDAD ANTE
LASTIC

Desarrollar una actitud abierta y
critica ante las nuevas tecnologias:
contenidos, entretenimiento

Utilizar eficientemente los recursos
que proporcionan las TIC como
instrumento de aprendizaje en las
&reas 0 materias que esté cursando

Usar responsablemente las TIC como
medio de comunicacion
interpersonal en grupos (chats, foros,
mail...): participa en chat seguros o
no responde a extrafios

Controlar el tiempo que se dedica al
entretenimiento con las TIC y su
poder de adiccion.

5

Mantiene el nivel de alerta ante los
mensajes y contenidos que recibe,
valorando de quién los recibe,
finalidad y seguridad.

Usa contrasefias para sus cuentas
personales y las almacena de forma
segura, cambidndolas periddicamente.




ANEXO V. SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y EVALUACION EN LA
ADQUISICION DE LA COMPETENCIA DIGITAL

Conocimientos basicos
Competencias El 3 afos El 4 afnos El 5 afios
Conoce vocabulario TIC
Utiliza el teclado
Maneja el raton
Identifica la pantalla
Hace clic sobre los objetos
Hace doble clic sobre los objetos
Usa programas de su nivel
Usa la PDI para juegos interactivos y
visionado de videos
Juega con aplicaciones
Se inicia en la robética

Conocimientos basicos

[ERN

10
m
o

Competencias 22 EP
Conoce las partes de un ordenador (pantalla, teclado, ratén...)

Conoce la forma de encender y apagar el ordenador

Controla el ratén y su direccionalidad

Recuerda el clic y doble clic

Identifica en el escritorio el reloj, bateria, volumen...

Sabe donde se ubica Word y Paint

7 .

Trabaja de forma basica con Word y Paint
Conoce la forma de iniciar internet. (icono, buscador)

Identifica las partes de la pagina web de la Junta

Maneja Leocyl
Conoce la existencia de sus credenciales educa
Se inicia en Teams (videollamadas y tareas)

Mecanografia




Conocimientos basicos

w
10

Competencias EP 4°EP
Conoce las partes de un ordenador

Conoce la forma correcta de encender y apagar un ordenador
Maneja el raton

Identifica las partes del escritorio

Realiza trabajos en Word y Paint

Mecanografia

Sabe guardar un archivo creado

Crea carpetas para guardar en él archivos

Usa la papelera de reciclaje

Reconoce el icono para acceder a la web

Hace un uso consciente de un buscador

Conoce las partes de un buscador (todo, imagenes, video, maps...)
Conoce sus credenciales para acceder a educa

Identifica las partes de su zona privada (correo, Onedrive, Office
365, aula virtual)

Se inicia en el uso del aula virtual del centro

Utiliza y reconoce Office 365

Utiliza Onedrive

Utiliza la aplicacion Teams (videollamadas y tareas)

Conoce Leocyl y hace uso de ello

Conoce la forma de buscar informacion en la web

Se iniciar en el trabajo con Genially

Conoce herramientas para la cura de contenidos

Usa el USB personal




Conocimientos basicos
Competencias

Conoce las partes de un equipo (torre, pantalla, ratén)

Conoce la forma correcta de encender y apagar

Reconoce las partes basicas del escritorio: reloj, conexidn, altavoz,
iconos ocultos, inicio...

lwod: 0000000000000

e Localiza las pestaias superiores (archivo, inicio, insertar, dibujar,
diseiio, disposicion...)
e Pestaiia inicio: copiar, pegar y cortar. Copiar formato
o Fuente, tamaio, negrita, cursiva, subrayado, efectos, resaltado,
color de fuente
o Viietas, numeracion, distribucion del texto, sombreado...)

et

o Marca de agua, color de pagina y bordes de pagina

o Margenes, orientacion, tamafo y columnas




Conoce la forma de guardar un archivo Word (archivo, guardar...)

Usa la papelera de reciclaje
Conoce diferentes navegadores (internet explorer, mozilla, Firefox)
Utiliza buscadores

Localiza las opciones de busqueda (todo, imagenes, videos, noticias,
mapas...)

Conoce herramientas para hacer cura de contenidos (Pinterest,
flipboard, symbaloo, linoit...)

Conoce sus credenciales para acceder a la pagina www.educa.jcyl.es

Reconoce las diferentes herramientas que tiene en su zona privada.
(correo, Onedrive, Office365...)

Crea archivos con las herramientas de Office 365.

Conoce la posibilidad de tener “Teams de escritorio” y “Teams
aplicacion”

Utiliza el aula virtual del centro

Conoce y utiliza “Leocyl”
Gamifica, juega y aprende con genially y canva




ANEXO VI. CUESTIONARIO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

CUESTIONARIO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

CUESTIONARIO DE EVALUACION DEL LAS TIC DEL

ALUMNADO DE 52Y 62 DE PRIMARIA

VALORACION
DEL1AL 10

Los recursos hacen las clases mas atractivas.

Los recursos TIC son suficiente o necesitamos mejorarlos.

La red funciona correctamente.

Sé organizar carpetas en mi ordenador.

Manejo un procesador de textos.

Puedo hacer Powerpoint.

Puedo hacer una tabla de Excel.

Sigo la web del Centro.

O XN Rw N

Sigo los blogs del colegio.

=
o

. Las actividades y aplicaciones informaticas me resultan

interesantes.

11.

Se han tenido en cuenta las caracteristicas y necesidades de cada
alumno.

12.

He realizado trabajos creativos con apoyo de internet.

13.

Los intercambios a través de la plataforma me han gustado.

14.

Me resultan interesantes los proyectos y trabajos colaborativos
con Yammer, Teams...

15.

Puedo aprender de forma auténoma en los espacios virtuales de
aprendizaje que manejo.

OBSERVACIONES
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ANEXO VII. CUESTIONARIO DE EVALUACION DEL PROFESORADO

CUESTIONARIO DE EVALUACION DEL PROFESORADO

CUESTIONARIO DE EVALUACION DE LAS TIC DEL
PROFESORADO DEL CENTRO

VALORACION
DEL1AL 10

éUtilizas el correo corporativo?

2. ¢éConoces las siguientes aplicaciones de Office 3657?
Word
Teams
Forms
Sway
PowerPoint
OneDrive
Stream
OneNote
SharePoint
Excel

3. ¢Utilizas las siguientes aplicaciones de Office 365?
Word
Teams
Forms
Sway
PowerPoint
OneDrive
Stream
OneNote
SharePoint
Excel

4. (Sabes trabajar con Teams?

5. Indica cuales son tus necesidades/inquietudes de aprendizaje
con las TIC.

OBSERVACIONES
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ANEXO VIII. INFOGRAFIA SOBRE USO DE TEAMS

CLASES ON
LINE

-Las clases online, mediante la
aplicacién de TEAMS,
comenzaran y finalizaran
segun horario escolar

LUGAR

-El lugar de la videollamada
sera en un lugar sin ruido ni
distracciones.

DINAMICA DE
LAS
LLAMADAS

- Para no distorsionar en las
llamadas, los micréfonos
permaneceran apagados y
para tomar el turno de palabra
se levantara la manita

como en clase.

USO DEL CHAT

- En el chat se escribira con un
vocabulario adecuado,
cuidando la ortografia y las
reglas de acentuacion.

MATERIAL

-Los alumnos prepararan todo
el material que vayan a utilizar
antes de la hora de inicio de la
videollamada, libros ,cuaderno,
estuche....

QUIEN
INTERVIENE EN
LAS
VIDEOLLAMADAS

- Las videollamadas son para
los alumnos , solo intervendran
los adultos en casa, para
solventar problemas técnicos.

GRABACIONES

-La grabacién de la
videollamada esta prohibida,
total parcialmente, asi como
la captura de imagenes.

RESPONSABILIDAD

- Los padres son los
responsables del uso adecuado
de la herramienta Teams

officce 365.

Microsoft Teams




ANEXO IX. INFOGRAFIA SOBRE SEGURIDAD DIGITAL




ANEXO X: PRESENCIA CURRICULAR DE LAS TIC EN LA LEGISLACION
VIGENTE (DECRETO 38/2022 DE 29 DE SEPTIEMBRE)

Competencia digital (CD)

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, seguro, critico, saludable,
sostenible y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, en el trabajo y para la
participacién en la sociedad, asi como la interaccidn con estas. Incluye la alfabetizacién en
informacidn y datos, la comunicacidn y la colaboracidn, la alfabetizacién mediatica, la creacién
de contenidos digitales (incluida la programacidn), la seguridad (incluido el bienestar digital y las
competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la propiedad
intelectual, la privacidad, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Perfil de salida:
Descriptores operativos: Al completar la educacién primaria, el alumno o la alumna:

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral,
escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacidn a diferentes contextos cotidianos de su
entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales sencillos
de los ambitos personal, social y educativo, con acompafiamiento puntual, para participar
activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompanamiento, informacién sencilla
procedente de dos o mads fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos
de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo, seleccionando aquellas que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de
disfrute y aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su experiencia personal y lectora para
construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencidn literaria a
partir de modelos sencillos.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, detectando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizaciéon no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a
necesidades comunicativas sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e
intereses como a situaciones y contextos cotidianos de los ambitos personal, social y educativo

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles linglisticos y experimenta
estrategias que, de manera guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre distintas
lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su repertorio linglistico individual.
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CP3. Conoce y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno, reconociendo
y comprendiendo su valor como factor de didlogo, para mejorar la convivencia.

Vinculacion de los objetivos de etapa con el perfil de salida:

Desarrolla las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacién, para el aprendizaje,
desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran.
CCL3, CCL5, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2, CC3, CCEC4

La competencia digital en las dreas curriculares:

- Ciencia naturales:

En el area Ciencias de la Naturaleza se utilizan dispositivos y recursos digitales y se trabajan
estrategias de busqueda de informacién segura y eficiente, asi como estrategias de recogida,
almacenamiento y representacién de datos. Ademas, se utilizan recursos y plataformas digitales
para comunicarse con otras personas y se tratan reglas basicas de seguridad y privacidad para
navegar por internet, asi como estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental y el
reconocimiento de los riesgos asociados, contribuyendo directamente al desarrollo de Ia
competencia digital.

Competencias especificas en el area de ciencias de la naturaleza:

1. Utilizar dispositivos, recursos digitales y entornos personales y/o virtuales de aprendizaje de
forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital sobre el medio
natural de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL3,
CP2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CE3, CCECA.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas sobre el medio natural, utilizando
diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para

interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos:
CCL1, CCL2, CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CPSAAS, CC4.

3. Resolver problemas a través de proyectos interdisciplinares de disefio y de la aplicacién del
pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador

que responda a necesidades concretas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCECA4.

PRIMER CURSO

Criterios de evaluacién:
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Competencia especifica 1.

1.1 Iniciarse en la utilizacién de dispositivos y recursos digitales, con ayuda, de forma seguray
responsable, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo, descubriendo el medio
natural. (CD1, CD3, CD4, CPSAA2, CCEC4)

Competencia especifica 2.

2.2 Iniciarse en la busqueda de informacién sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de
forma guiada, utilizdndola en experimentaciones relacionadas con el medio natural. (CCL2,
CCL3, CD1, CD4)

Competencia especifica 3.

3.3 Mostrar interés por el pensamiento computacional, descubriendo la resolucién de
problemas sencillos de programacion. (STEM1, CD5, CPSAA4)

Contenidos:

B. Tecnologia y digitalizacion

1. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

- Las necesidades del contexto educativo. Entornos personales y/o virtuales de Aprendizaje
seguros.

- Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros.
2. Proyectos guiados de disefio y pensamiento computacional.

- Fases de los proyectos de disefio: prototipado, prueba y comunicacion.

- Materiales adecuados a la consecucion de un proyecto de disefo.

- Iniciaciéon en la programacion a través de recursos analdgicos o digitales 60
adaptados al nivel lector del alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de
iniciaciéon en la programacion, robdtica educativa...).

SEGUNDO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 1.

1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y responsable, de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo, descubriendo el medio natural. (CD1, CD3,

CD4, CPSAA2, CCEC4)

Competencia especifica 2.

2.2 Buscar informacidn sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural. (CCL2, CCL3, CD1,

CDA4)

Competencia especifica 3.

3.2 Presentar de forma oral o grafica el producto final de los proyectos de disefio, explicando los
pasos seguidos con ayuda de un guion. (CCL1, STEM2, STEMA4)

3.3 Mostrar interés por el pensamiento computacional, participando en la resolucion guiada de
problemas sencillos de programacion. (STEM1, CD5, CPSAA4)

Contenidos:
B. Tecnologia y digitalizacion
1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.




- Las necesidades del contexto educativo. Entornos personales y/o virtuales de Aprendizaje
seguros.

- Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros.
2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional.

- Fases de los proyectos de disefio: prototipado, prueba y comunicacion.

- Materiales adecuados a la consecucion de un proyecto de disefo.

— Iniciacién en la programacion a través de recursos analdgicos o digitales adaptados al nivel
lector del alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciacion en la
programacion, robdtica educativa...).

TERCER CURSO

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1.

1.1 Buscar informacion sobre el medio natural utilizando dispositivos y recursos digitales en
entornos personales y/o virtuales de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto
educativo de forma segura. (CCL3, CD1, CD3, CD4, CPSAA2)

1.2 Reelaborar contenidos digitales sencillos sobre el medio natural, de forma guiada, a través
de aplicaciones y recursos digitales, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo. (CCL1, CCL3, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CCEC4)

1.3 Cooperar en la utilizaciéon de recursos digitales de forma responsable y respetuosa,
indagando sobre el medio natural. (CCL1, CD2, CD3, CD4, CD5)

Competencia especifica 2.

2.2 Buscar informacién de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio natural y adquiriendo Iéxico cientifico basico.

(CCL2, CCL3, CD1, CD4)

Competencia especifica 3.

3.2 Presentar el producto final de los proyectos de diseiio en diferentes formatos y explicando
los pasos seguidos con ayuda de un guion.

(CCL1, STEM2, STEMA4)

3.3 Iniciarse en la resolucidn de forma guiada, problemas sencillos de programacion,
experimentando con algoritmos de acuerdo con los principios basicos del pensamiento
computacional. (STEM1, CD5, CPSAAA4)

Contenidos:

B. Tecnologia y digitalizacion

1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

- Estrategias de busquedas guiadas de informacidn seguras y eficientes en internet (valoracion,
discriminacidn, seleccion y organizacion).

- Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno
digital personal de aprendizaje.

- Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas.
Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto y estrategias para resolver problemas en la
comunicacion digital.

- Estrategias para fomentar el bienestar digital, fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos
asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales (tiempo excesivo de
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uso, ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad, correos no deseados...) y
estrategias de actuacion.

2. Proyectos guiados de disefio y pensamiento computacional.

- Fases de los proyectos de disefio: disefio, prototipado, prueba y comunicacion.

— Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecucidn de un proyecto de disefio.

— Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestion de
conflictos y promocidon de conductas empaticas e inclusivas.

- Iniciacién en la programacion a través de recursos analdgicos (actividades desenchufadas) o
digitales (plataformas digitales de iniciacidn en la programacion, aplicaciones de programacion
por bloques, robdtica educativa...).

CUARTO CURSO

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1.

1.1 Buscar y organizar informacion sobre el medio natural utilizando dispositivos y recursos
digitales en entornos personales y/o virtuales de aprendizaje de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma segura. (CCL3, CD1, CD3, CD4, CPSAA2)

1.2 Reelaborar y crear contenidos digitales sencillos sobre el medio natural a través de
aplicaciones y recursos digitales, comunicandose y trabajando de forma individual y en equipo.
(CCL1, CCL3, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CE3, CCEC4)

1.3 Cooperar activamente en la utilizacién de recursos digitales de forma responsable y
respetuosa, indagando sobre el medio natural. (CCL1, CD2, CD3, CD4, CD5)

Competencia especifica 3.

3.2 Presentar el producto final de los proyectos de disefio en diferentes formatos y explicando
los pasos seguidos. (CCL1, STEM2, STEM4)

3.3 Resolver, de forma guiada, problemas sencillos de programacién, modificando algoritmos
de acuerdo con los principios basicos del pensamiento computacional.

(STEM1, CD5, CPSAAA4)

Contenidos:

B. Tecnologia y digitalizacién

1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

- Estrategias de busquedas guiadas de informacidn seguras y eficientes en internet (valoracion,
discriminacidn, seleccion y organizacion).

- Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno
digital persona del aprendizaje.

- Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas.
Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto y estrategias para resolver problemas en la
comunicacion digital.

- Estrategias para fomentar el bienestar digital, fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos
asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales (tiempo excesivo de
uso, ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad, y correos no deseados, etc.) y
estrategias de actuacion.
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2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional.

- Fases de los proyectos de disefio: disefio, prototipado, prueba y comunicacion.

— Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecucidn de un proyecto de disefio.

— Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestidon de
conflictos y promocidn de conductas empaticas e inclusivas.

— Iniciacién en la programacion a través de recursos analdgicos (actividades desenchufadas) o
digitales (plataformas digitales de iniciacidn en la programacion, aplicaciones de programacion
por bloques, robdtica educativa...).

QUINTO CURSO

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1.

1.1 Buscar, analizar y organizar informacidn sobre el medio natural utilizando recursos digitales
de acuerdo con las necesidades del contexto educativo, en entornos personales y/o virtuales de
aprendizaje, de forma segura y eficiente. (STEM4, CD1, CD3, CD4, CPSAA2, CPSAA4)

1.2 Reelaborar y crear contenidos digitales sencillos sobre el medio natural a través de
aplicaciones y recursos digitales, comunicandose y trabajando de forma individual, en equipo
y/o enred. (CCL1, CCL3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CE3, CCEC4)

1.3 Cooperar y colaborar activamente en la utilizacion de recursos digitales de forma
responsable, respetuosa y civica, indagando sobre el medio natural. (CCL1, CD2, CD3, CD4, CD5,
CPSAA2)

Competencia especifica 2.

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar informacidn, de diferentes fuentes seguras y fiables,
utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural y adquiriendo Iéxico cientifico
basico. (CCL2, CCL3, CD1, CDA4)

3.1 Desarrollar en equipo un producto final sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
probando diferentes prototipos o soluciones y utilizando de forma segura las herramientas,
técnicas y materiales adecuados. (STEM1, STEM3, CPSAA3, CE1, CE3, CCEC4)

3.2 Comunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia,
explicando los pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o solucién digital cumple con
los requisitos del proyecto. (CCL1, STEM2, STEM4, CD4, CD5)

3.3 Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas
de pensamiento computacional, mediante estrategias bdsicas de gestién de proyectos
cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y estableciendo criterios concretos
para evaluar el proyecto. (STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3)

3.4 Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la creacidn de un prototipo o solucidn
digital, reconociendo necesidades del entorno y proponiendo posibles objetivos. (STEM2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS)

Contenidos:

B. Tecnologia y digitalizacion.

1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
- Estrategias de busquedas de informacion seguras y eficientes en Internet (valoracion,
discriminacidn, seleccién, organizacion y propiedad intelectual).

- Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su
comprension y analisis.
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- Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el
entorno digital personal de aprendizaje.

- Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas.
Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto y estrategias para resolver problemas en la
comunicacioén digital. Entornos Virtuales de Aprendizaje seguros.

- Estrategias para fomentar el bienestar digital, fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos
asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales (tiempo excesivo de
uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y
estrategias de actuacion.

2. Proyectos guiados de disefio y pensamiento computacional.

- Fases de los proyectos de diseno: identificacion de necesidades, disefio, prototipado, prueba,
evaluacion y comunicacion.

- Fases del pensamiento computacional (descomposicidn de una tarea en partes mas sencillas,
reconocimiento de patrones y creacién de algoritmos sencillos para la resolucién del
problema...

SEXTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 1.

1.1 Buscar, analizar, organizar y comparar informacion sobre el medio natural utilizando
recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo, en entornos
personales y/o virtuales de aprendizaje, de forma segura, eficiente y critica. (CCL3, STEM4,
CD1, CD3, CD4, CPSAA2, CPSAA4)

1.2 Reelaborar, crear y difundir contenidos digitales sencillos sobre el medio natural a través
de aplicaciones y recursos digitales, comunicdndose y trabajando de forma individual, en
equipo y/o en red. (CCL1, CCL3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CE3, CCEC4)

1.3 Cooperar y colaborar activamente en la utilizacién de recursos digitales de forma
responsable, respetuosa, civica y ética, indagando sobre el medio natural. (CCL1, CD2, CD3,
CD4, CD5, CPSAA2)

Competencia especifica 2.

2.2 Buscar, seleccionar, contrastar y compartir informacion de diferentes fuentes seguras y
fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes, utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio natural y adquiriendo léxico cientifico basico. CCL2, CCL3, CD1, CD4)
Competencia especifica 3.

3.1 Desarrollar en equipo un producto final que dé solucion a un problema de disefio,
probando diferentes prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (STEM1, STEM3, CD4, CD5,
CPSAA3, CE1, CE3, CCEC4)

3.2 Comunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la
audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o solucién digital
cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.
(CCL1, STEM2, STEM4, CD4, CD5)

3.3 Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas
de los proyectos de disefio y pensamiento computacional, mediante estrategias basicas de
gestidn de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y estableciendo
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criterios concretos para evaluar el proyecto. (STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3)

3.4 Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién
digital, evaluando necesidades del entorno y estableciendo objetivos concretos. (STEM2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS, CE1)

Contenidos:

B. Tecnologia y digitalizacidn.

1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

- Estrategias de busquedas de informacion seguras y eficientes en Internet (valoracion,
discriminacidn, seleccién, organizacién y propiedad intelectual).

- Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su
comprension y analisis.

- Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno
digital personal de aprendizaje.

- Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas.
Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto y estrategias para resolver problemas en la
comunicacioén digital. Entornos Virtuales de Aprendizaje seguros.

- Estrategias para fomentar el bienestar digital, fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos
asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales (tiempo excesivo de
uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias
de actuacion.

2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional.

- Fases de los proyectos de disefio: identificacidon de necesidades, disefio, prototipado, prueba,
evaluacién y comunicacion.

- Fases del pensamiento computacional (descomposicién de una tarea en partes mas sencillas,
reconocimiento de patrones y creacion de algoritmos sencillos para la resolucidon del
problema...).

- Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programaciéon por
blogues, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D...) seguros y adecuados a la
consecucién del proyecto.

-Estrategias en situaciones de incertidumbre generadas a partir de contextos de aprendizaje
cooperativo: adaptacion y cambio de estrategia cuando sea necesario, aceptacidon y valoracion
positiva del error propio y el de los demas como oportunidad de aprendizaje.

- Ciencias sociales:

En el area Ciencias Sociales se potencia la investigacion y andlisis critico de la informacion digital
que surge en relacion a los fendmenos sociales e histéricos. Se utilizan, por tanto, dispositivos y
recursos digitales y se trabajan estrategias de busqueda de informacién segura y eficiente, asi
como estrategias de recogida, almacenamiento y representacién de datos. Por otra parte, se
utilizan recursos y plataformas digitales para comunicarse con otras personas y se tratan reglas
basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet, asi como estrategias para fomentar
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el bienestar digital fisico y mental y el reconocimiento de los riesgos asociados, contribuyendo
directamente al desarrollo de la competencia digital.

Competencias especificas

1. Utilizar dispositivos, recursos digitales y entornos personales y/o virtuales de aprendizaje de
forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital sobre las
sociedades y los territorios de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CE3, CCECA.

2. Planteary dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas sobre las sociedades y los territorios,
utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para

interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio social y cultural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL2,
CCL3, CP2, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CPSAAS5, CCA4.

PRIMER CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 1.

1.1 Iniciarse en la utilizacién de dispositivos y recursos digitales, con ayuda, de forma seguray
responsable, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo, descubriendo las
sociedades y los territorios. (CD1, CD3, CD4, CPSAA2, CCEC4)

Competencia especifica 2.

2.2 Iniciarse en la busqueda de informacién sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de
forma guiada, utilizandola en experimentaciones relacionadas con el medio social y cultural.
(CCL2, cCL3, CD4)

Contenidos:

B. Tecnologia y digitalizacién

1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

— Entornos Virtuales de Aprendizaje seguros, de acuerdo con las necesidades del contexto
educativo.

— Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y
Seguros.

SEGUNDO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 1.
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1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y responsable, de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo, descubriendo las sociedades y los territorios. (CD1, CD3,
CD4, CPSAA2, CCEC4)

Competencia especifica 2.
2.2 Buscar informacidn sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio social y cultural. (CCL2, CCL3, CD4

Contenidos:

B. Tecnologia y digitalizaciéon

1. Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje

— Entornos Virtuales de Aprendizaje seguros, de acuerdo con las necesidades del contexto
educativo.

— Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y
Seguros.

TERCER CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 1.

1.1 Buscar informacion sobre las sociedades y territorios utilizando dispositivos y recursos
digitales en entornos personales y/o virtuales de aprendizaje de acuerdo con las necesidades 67
del contexto educativo de forma segura. (CCL3, CD1, CD3, CD4, CPSAA2)

1.2 Reelaborar de contenidos digitales sencillos sobre las sociedades y territorios, de forma
guiada, empleando aplicaciones y recursos digitales, comunicandose y trabajando de forma
individual y en equipo. (CCL1, CCL3, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CCEC4)

1.3 Cooperar en la utilizacidn de recursos digitales de forma responsable y respetuosa,
indagando sobre las sociedades y los territorios. (CCL1, CD2, CD3, CD4, CD5)

Competencia especifica 2.

2.2 Buscar informacidn de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio social y cultural y adquiriendo Iéxico cientifico basico. (CCL2, CCL3,
CD1, CD4)

Contenidos:

B. Tecnologia y digitalizacién

1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

B. Tecnologia y digitalizacion

1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

— Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

— Estrategias de busquedas guiadas de informacién seguras y eficientes en Internet
(valoracion, discriminacién, seleccion y organizacidn).

— Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el
entorno digital personal de aprendizaje.

— Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas.
Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto y estrategias para resolver problemas en la
comunicacion digital.




— Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos
asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales (tiempo excesivo de
uso, ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y
estrategias de actuacion.

CUARTO CURSO

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1.

1.1 Buscar y organizar informacién sobre las sociedades y territorios utilizando dispositivos y
recursos digitales en entornos personales y/o virtuales de aprendizaje de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo de forma segura. (CCL3, CD1, CD3, CD4, CPSAA2).

1.2 Reelaborar y crear contenidos digitales sencillos sobre las sociedades y territorios,
empleando aplicaciones y recursos digitales, comunicandose y trabajando de forma individual y
en equipo. (CCL1, CCL3, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CE3, CCEC4)

1.3 Cooperar activamente en la utilizacién de recursos digitales de forma responsable y
respetuosa, indagando sobre sociedades y territorios. (CCL1, CD2, CD3, CD4, CD5) Competencia
especifica 2.

2.2 Buscar informacién de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio social y cultural y adquiriendo léxico cientifico basico. (CCL2, CCL3,
CD1, CD4)

Contenidos:

B. Tecnologia y digitalizacion

1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

— Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

— Estrategias de busquedas guiadas de informacién seguras y eficientes en Internet (valoracion,
discriminacidn, seleccién y organizacién).

— Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno
digital personal de aprendizaje.

— Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas.
Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto y estrategias para resolver problemas en la
comunicacion digital.

— Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos
asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales (tiempo excesivo de
uso, ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y
estrategias de actuacion.

QUINTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 1.
1.1 Buscar, analizar y organizar informacidn sobre las sociedades y territorios utilizando recursos
digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo, en entornos personales y/o

68




virtuales de aprendizaje, de forma segura y eficiente. (CCL3, STEM4, CD1, CD3, CD4, CPSAA2,
CPSAA4)

1.2 Reelaborar y crear contenidos digitales sencillos sobre las sociedades y territorios,
empleando aplicaciones y recursos digitales, comunicandose y trabajando de forma individual,
en equipo y/o en red. (CCL1, CCL3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CE3, CCEC4)

1.3 Cooperar y colaborar activamente en la utilizacién de recursos digitales de forma
responsable, respetuosa y civica, indagando sobre las sociedades y los territorios.

(CCL1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2).

Competencia especifica 2.

2.2 Buscar y seleccionar informacién de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio social y cultural y adquiriendo |éxico cientifico basico.
(CCL2, CCL3, CD1, CD4)

Contenidos:

B. Tecnologia y digitalizacion

1. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

— Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

— Estrategias de busquedas de informacién seguras y eficientes en Internet (valoracion,
discriminacidn, seleccion, organizacién y propiedad intelectual).

— Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su
comprension y analisis.

— Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno
digital personal de aprendizaje.

— Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas.
Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto y estrategias para resolver problemas en la
comunicacion digital. Entornos Virtuales de Aprendizaje seguros.

— Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos
asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales (tiempo excesivo de
uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias
de actuacion.

SEXTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 1.

1.1 Buscar, analizar, organizar y comparar informacién sobre las sociedades y territorios
utilizando recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo, en entornos
personales y/o virtuales de aprendizaje, de forma segura, eficiente y critica. (CCL3, STEM4, CD1,
CD3, CD4, CPSAA2, CPSAA4)

1.2 Reelaborar, crear y difundir contenidos digitales sobre las sociedades y territorios,
empleando aplicaciones y recursos digitales, comunicandose y trabajando de forma individual,
en equipo y/o en red. (CCL1, CCL3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CE3, CCEC4)

1.3 Cooperar y colaborar activamente en la utilizacion de recursos digitales de forma
responsable, respetuosa, civica y ética, indagando sobre las sociedades y los territorios. (CCL1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2)

Competencia especifica 2.
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2.2 Buscar, seleccionar, contrastar y compartir informacién de diferentes fuentes seguras y
fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes, utilizandola en investigaciones relacionadas
con el medio social y cultural y adquiriendo léxico cientifico basico. (CCL2, CCL3, CD1, CD4)

Contenidos:

B. Tecnologia y digitalizacion

1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

— Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

— Estrategias de busquedas de informacidén seguras y eficientes en Internet (valoracion,
discriminacidn, seleccién, organizacién y propiedad intelectual).

— Estrategias de recogida, almacenamiento y representacién de datos para facilitar su
comprension y analisis.

— Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno
digital personal de aprendizaje.

— Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas.
Etiqueta digital, reglas bdsicas de cortesia y respeto y estrategias para resolver problemas en la
comunicacion digital. Entornos Virtuales de Aprendizaje seguros.

— Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos
asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales (tiempo excesivo de
uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias
de actuacion.

- Educacion Plastica y Visual:

La competencia digital implica la alfabetizacién digital del alumnado en el dmbito artistico de
manera progresiva haciendo un uso critico y responsable de las tecnologias digitales para el
aprendizaje, sin olvidar cuestiones relacionadas con la privacidad y la propiedad intelectual. El
uso de herramientas y medios digitales y multimodales como medios de expresidn, de
reconocimiento y de experimentacidn, asi como el fomento del uso de herramientas o
plataformas virtuales que permitan al alumnado construir un nuevo conocimiento.

Competencias especificas.

4. Participar activamente del disefio, la elaboracidn y la difusion de producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso a desarrollar,
asumiendo diferentes funciones en la consecucién de un resultado final, respetando su propia
labor y la de sus compafieros, para desarrollar la creatividad, la nocidn de autoria, el sentido de
pertenencia, el compromiso en experiencias colaborativas y el espiritu emprendedor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL5,
CP3, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4

PRIMER CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 4.
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4.1 Explorar el disefio de producciones plasticas, visuales y audiovisuales elementales,
trabajando de forma cooperativa a partir de la igualdad y el respeto a la diversidad. (CCL1, CCL5,
CP3, STEM3, CE1, CE3, CCEC4)

4.2 Experimentar en el proceso cooperativo de elaboracion de producciones plasticas, visuales
y audiovisuales, sencillas, de forma respetuosa, utilizando algunos elementos basicos de los
diferentes lenguajes y técnicas artisticas, disfrutando tanto del proceso de elaboracidn como del
resultado final, respetando la propia labor y la de los compafieros. (CCL1, CCL5, STEM3, CPSAAS3,
CPSAAA4, CC2, CCEC4)

Contenidos:

B. Experimentacion, creacidon y comunicacién.

- Materiales, instrumentos, soportes y técnicas elementales utilizados en la expresidn plasticay
visual.

- Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y
basicas en dibujos y modelados sencillos con diferentes materiales.

SEGUNDO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 4.

4.1 Participar de manera guiada en el disefio de producciones plasticas, visuales y audiovisuales,
elementales, trabajando con interés de forma cooperativa a partir de la igualdad y el respeto a 71
la diversidad. (CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CE1, CE3, CCEC4)

4.2 Tomar parte en el proceso cooperativo de creacidon de producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, de forma respetuosa, utilizando elementos basicos de los diferentes lenguajes y
técnicas artisticas, disfrutando tanto del proceso de elaboracién como del resultado final,
respetando la propia labor y la de los compafieros. (CCL1, CCL5, STEM3, CPSAA3, CPSAA4, CC2,

CCEC4)

Contenidos:

B. Experimentacidn, creacidn y comunicacion.

- Materiales, instrumentos, soportes y técnicas elementales utilizados en la expresidon plastica y
visual.

- Medios, soportes y materiales de expresidn plastica y visual. Técnicas bidimensionales y
tridimensionales basicas en dibujos y modelados sencillos con diferentes materiales.

- Herramientas elementales adecuadas para el registro de imagen y sonido.

TERCER CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 4.

4.1 Participar de manera guiada en el disefio de producciones plasticas, visuales y audiovisuales
sencillas, trabajando con interés de forma cooperativa en la consecucién de un resultado final,
poniendo en valor el proceso a desarrollar y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad
y el respeto a la diversidad. (CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CE1, CE3, CCEC4)




4.2 Participar en el proceso cooperativo de elaboracién de producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, de forma respetuosa, utilizando elementos basicos de los diferentes lenguajes y
técnicas artisticas, disfrutando tanto del proceso de elaboracién como del resultado final,
respetando la propia labor y la de los companieros. (CCL1, CCL5, STEM3, CPSAA3, CPSAA4, CC2,
CE3, CCEC4)

Contenidos:

B. Experimentacion, creacidon y comunicacién.

a Materiales, instrumentos, soportes y técnicas basicas utilizados en la expresidén plastica y
visual.

- Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y
tridimensionales en dibujos y modelados sencillos con diferentes materiales.

— Aproximacion a las técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnolégicos basicos: su
aplicacién para la captura y manipulacién de producciones pldsticas, visuales y audiovisuales.

— Registro y edicidon basica y sencilla de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias,
técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.

- Producciones multimodales: aproximacién al conocimiento de diversas herramientas.

— Aproximacion a las herramientas y las técnicas basicas de animacion.

- Materiales, instrumentos, soportes y técnicas bdsicas utilizados en la expresion plastica y
visual.

- Medios, soportes y materiales de expresidon plastica y visual. Técnicas bidimensionales y
tridimensionales en dibujos y modelados sencillos con diferentes materiales.

- La representacion espacial. Percepcidn visual y tactil del volumen. 72
- Aproximacién a las técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos basicos: su
aplicacion para la captura y manipulacién de producciones plasticas, visuales y audiovisuales.

- Registro y edicidn basica y sencilla de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias,
técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.

- Producciones multimodales: aproximacién al conocimiento de diversas herramientas.

- Aproximacion a las herramientas y las técnicas basicas de animacidn.

- Fotografia basica.

CUARTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 4.

4.1 Participar de manera guiada en el disefio de producciones plasticas, visuales y audiovisuales,
trabajando con interés de forma cooperativa en la consecucién de un resultado final planificado,
poniendo en valor el proceso a desarrollar y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad
y el respeto a la diversidad. (CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CE1, CE3, CCEC4)
4.2 Participar en el proceso cooperativo de elaboracién de producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos basicos de los diferentes
lenguajes y técnicas artisticas, disfrutando tanto del proceso de elaboracidon como del resultado
final, respetando la propia labor y la de los compaiieros.
(CCL1, CCL5, STEM3, CPSAA3, CPSAA4, CC2, CE3, CCEC4)

Contenidos:




B. Experimentacidn, creacién y comunicacion.

- Caracteristicas elementales del lenguaje audiovisual multimodal.

B. Experimentacidn, creacién y comunicacion.

- Uso responsable de bancos de imdgenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribucién
de contenidos generados por otros.

- Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comun utilizados en la expresién plastica
y visual.

- Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y
tridimensionales en dibujos y modelados sencillos con diferentes materiales.

- Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos basicos: su aplicacidn para la
captura y manipulacidn de producciones plasticas, visuales y audiovisuales.

- Registro y edicidon bdsica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y
recursos elementales y de manejo sencillo.

- Producciones multimodales: iniciacidn en la realizacién con diversas herramientas.

- Aproximacién a las herramientas y las técnicas basicas de animacion.

QUINTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 4.

4.1 Planificar y disefiar de manera semi-guiada sencillas producciones pldsticas, visuales y
audiovisuales colectivas, trabajando con interés y esfuerzo de forma cooperativa en la
consecucién de un resultado final, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes
funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad y desarrollando el espiritu
emprendedor. (CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CE1, CE3, CCEC4)

4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de elaboracidn de producciones plasticas,
visuales y audiovisuales de forma creativa, respetuosa y comprometida, utilizando algunos
elementos de los diferentes lenguajes y técnicas artisticas, disfrutando tanto del proceso de
elaboracion como del resultado final, respetando la propia labor y la de los compafieros. (CCL1,
CCL5, STEM3, CPSAA3, CPSAA4, CC2, CE3, CCEC4)

Contenidos:

B. Experimentacidn, creacién y comunicacion.

- Uso responsable de bancos de imdgenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribucidn
de contenidos  generados por  otros. Plagio y derechos de autor.
- Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano,
textura,color.

- Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresion plastica y visual.
- Medios, soportes y materiales de expresidn plastica y visual. Técnicas bidimensionales y
tridimensionales en dibujos y modelados con diferentes materiales.

- Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos: su aplicacidn para la captura,
creacién y manipulacion de producciones plasticas, visuales y audiovisuales.

- Registro y edicidn de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos
elementales y de manejo sencillo.

- Producciones multimodales: realizacién sencilla con diversas herramientas.

- Las herramientas y las técnicas bdasicas de animacion.
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SEXTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 4.

4.1 Planificar y disefar producciones plasticas, visuales y audiovisuales colectivas, trabajando
con interés y esfuerzo de forma cooperativa en la consecucidn de un resultado final, poniendo
en valor el proceso, asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto a la
diversidad y desarrollando el espiritu emprendedor. (CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CE1, CE3, CCEC4)
4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de elaboracién de producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, de forma creativa, respetuosa y comprometida, utilizando elementos
de los diferentes lenguajes y técnicas artisticas, disfrutando tanto del proceso de elaboracion
como del resultado final, respetando la propia labory la de los compafieros. (CCL1, CCL5, STEMS3,
CPSAA3, CPSAA4, CC2, CE3, CCEC4)

Contenidos:

B. Experimentacion, creacion y comunicacién.

- Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribucion
de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de autor.

- Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresién plastica y visual.

- Medios, soportes y materiales de expresidon plastica y visual. Técnicas bidimensionales y
tridimensionales en dibujos y modelados con diferentes materiales.

- Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos: su aplicaciéon para la captura,
creacion, manipulacidn y difusion de producciones plasticas, visuales y audiovisuales.

- Registro y edicién de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos
elementales y de manejo sencillo.

- Producciones multimodales: realizacién con diversas herramientas.

- Las herramientas y las técnicas bdasicas de animacidn

- Mdsicay danza:

Usando las TIC para crear y escuchar musica, crear y visualizar obras de teatro, grabar y
reproducir audio y video, analizar los mensajes que se trasmiten a través de los medios y de
nuestros propios mensajes, o realizando busquedas guiadas en internet se reforzard esta
competencia. Ademas, haciendo uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
informacidn atendiendo a los principios de privacidad y propiedad intelectual, participando en
proyectos mediante la utilizacién de herramientas que permitirdn construir conocimiento,
comunicarse y expresar para crear, y reelaborando contenidos digitales en distintos formatos,
se contribuira a la competencia digital.

Competencias especificas.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones a través de
diferentes lenguajes, técnicas, instrumentos, medios y soportes, experimentando con las
posibilidades del sonido, el cuerpo y los medios digitales, desarrollando la autoconfianza y una
vision critica y empatica de las posibilidades comunicativas y expresivas, para producir e
interpretar obras propias y ajenas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL5,
CD2, CD4, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS5, CC2, CE1, CCEC3, CCECA4.
PRIMER CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 3.

3.1 Experimentar con la creacion de pequefas y sencillas secuencias musicales, de lenguaje
corporal, escénico y/o performativo, de forma individual y en grupo, utilizando algunas de las
posibilidades expresivas de la voz, el cuerpo, los instrumentos musicales y otros materiales,
adquiriendo progresivamente confianza en las capacidades creativas propias y respeto hacia las
de los demas. (CCL5, CPSAA3, CPSAAS, CC2, CE1, CCEC4)

Contenidos.

B. Experimentacion, creacion e interpretacion.

- Fases del proceso creativo de propuestas musicales, de lenguaje corporal, escénico vy
performativo: planificacién guiada y experimentacion.

SEGUNDO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 3.

3.1 Producir, de manera guiada, obras propias breves y sencillas, de caracter musical, de
lenguaje corporal, escénico y/o performativo, de forma individual y en grupo, utilizando algunas
de las posibilidades expresivas de la voz, el cuerpo, los instrumentos musicales, los medios
digitales basicos y otros materiales, mostrando confianza en las capacidades creativas propias y
respeto hacia las de los demas. (CCL5, CD2, CPSAA3, CPSAAS5, CC2, CE1, CCECA4)

Contenidos:

A. Recepcion, analisis y reflexion.

- Recursos digitales basicos para la musica, la danza y las artes escénicas y performativas

B. Experimentacidn, creacidn e interpretacion.

- Fases del proceso creativo de propuestas musicales, de lenguaje corporal, escénico y
performativo: planificacién guiada y experimentacion.

TERCER CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 3.

3.1 Producir obras propias basicas y sencillas de caracter musical, de lenguaje corporal, escénico
y/o performativo, de forma individual y en grupo, utilizando las posibilidades expresivas de la
voz, el cuerpo, los instrumentos musicales y los medios digitales basicos, mostrando confianza
en las capacidades creativas propias y respeto hacia las diferentes posibilidades comunicativas
y expresivas. (CCL5, CD2, CPSAA3, CPSAAS5, CC2, CE1, CCEC4)
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Contenidos:

A. Recepcidn, analisis y reflexion.

-Recursos digitales basicos para la musica, la danza y las artes escénicas y performativas

B. Experimentacidn, creacidn e interpretacion.

- Fases del proceso creativo de propuestas musicales, de lenguaje corporal, escénico y
performativo: planificacion guiada y experimentacion.

CUARTO CURSO

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 3.

3.1 Producir obras propias bdsicas y sencillas de cardcter musical, de lenguaje corporal, escénico
y/o performativo, de forma individual y en grupo, utilizando las posibilidades expresivas de la
voz, el cuerpo, los instrumentos musicales y los medios digitales basicos, mostrando confianza
en las capacidades creativas propias y respeto hacia las diferentes posibilidades comunicativas
y expresivas. (CCL5, CD2, CPSAA3, CPSAAS5, CC2, CE1, CCEC4)

Contenidos:

A. Recepcidn, analisis y reflexion.

-Recursos digitales basicos para la musica, la danza y las artes escénicas y performativas.

B. Experimentacidn, creacion e interpretacion.

- Fases del proceso creativo de propuestas musicales, de lenguaje corporal, escénico y
performativo: planificacion, interpretacion, experimentacién y comunicacion. 76

QUINTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 3.

3.1 Producir obras propias bdasicas, de caracter musical, de lenguaje corporal, escénico y/o
performativo, de forma individual y en grupo, utilizando las posibilidades expresivas de la voz,
el cuerpo, los instrumentos musicales y los medios digitales bdsicos, mostrando control y
confianza en las capacidades creativas propias y desarrollando una cierta visién critica y
empatica de las posibilidades comunicativas y expresivas. (CCL5, CD2, CD4, CPSAA3, CPSAAS,
CC2, CE1, CCEC4)

Contenidos:

A. Recepcidn, analisis y reflexion.

-Recursos digitales basicos para la musica, la danza y las artes escénicas y performativas

B. Experimentacidn, creacidn e interpretacion.

- Fases del proceso creativo de propuestas musicales, de lenguaje corporal, escénico y
performativo: planificacion, interpretacion, experimentacidon y comunicacion.

SEXTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 3.




3.1 Producir obras propias basicas, de caracter musical, de lenguaje corporal, escénico y/o
performativo, de forma individual y en grupo, utilizando las posibilidades expresivas de la voz,
el cuerpo, los instrumentos musicales y los medios digitales bdsicos, mostrando control y
confianza en las capacidades creativas propias y desarrollando una cierta visién critica y
empatica de las posibilidades comunicativas y expresivas. (CCL5, CD2, CD4, CPSAA3, CPSAAS,
CC2, CE1, CCEC4)

Contenidos:

A. Recepcion, analisis y reflexién.

-Recursos digitales basicos para la musica, la danza y las artes escénicas y performativas

B. Experimentacion, creacion e interpretacion.

- Fases del proceso creativo de propuestas musicales, de lenguaje corporal, escénico vy
performativo: planificacién, interpretacidn, experimentaciéon y comunicacion.

- Uso responsable de bancos de imdgenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribucion
de contenidos generados por otros.

- Educacion Fisica:

A través del acercamiento a textos multimodales y a la utilizacién de herramientas, recursos
digitales y plataformas virtuales. Mediante la busqueda de informacién en internet sobre
aspectos propios del area. Ademads, gracias a la creacidn, integracion o reelaboracion de
contenidos digitales y a la participacion en proyectos vinculados a la actividad fisica, deportiva y
ritmico-musical, con herramientas digitales, procurando, en todo caso, el fomento del espiritu
critico ante su utilizacién.

Competencias especificas.

6. Buscar, analizar, seleccionar y tratar informacién relacionada con el drea Educacidn Fisica,
utilizando diferentes formatos y medios, especialmente los dispositivos y recursos digitales, de
forma segura, responsable y eficiente, de manera individual y en grupo, para dar respuesta a las

necesidades del contexto educativo y, si se precisa, para comunicarla de manera creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL2,
CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAAS.

PRIMER CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 6.

6.1 Localizar, con ayuda, informacién sencilla relacionada con la motricidad a partir de distintas
fuentes, valorando su fiabilidad. (CCL2, CCL3, CPSAAS5)

6.2 Iniciarse en la utilizacidn de dispositivos digitales como recurso de apoyo al area, de forma
guiada, adoptando habitos de uso seguro y responsable. (STEM2, CD1, CD2, CD3, CD4)

Contenidos:
G. Informacién, digitalizacién y comunicacién.
- Fuentes para la obtencion de informacion.
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- Instrumentos y dispositivos digitales.
- Integracién responsable de las TIC en el proceso de busqueda de informacion.

SEGUNDO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 6.

6.1 Buscar informacion sencilla relacionada con la motricidad, a partir de distintas fuentes,
valorando su fiabilidad. (CCL2, CCL3, CPSAA5)

6.2 Utilizar dispositivos digitales como recurso de apoyo al area, de forma guiada, adoptando
habitos de uso seguro y responsable. (STEM2, CD1, CD2, CD3, CD4)

Contenidos:

G. Informacidn, digitalizacién y comunicacion.

- Instrumentos y dispositivos digitales.

- Integracién responsable de las TIC en el proceso de busqueda de informacioén.

TERCER CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 6.

6.1 Buscar y seleccionar informacién relacionada con la motricidad, a partir de distintas fuentes
fiables y seguras, utilizandola en investigaciones propias del drea. (CCL2, CCL3, CPSAAS)

6.2. Utilizar dispositivos digitales como recurso de apoyo al drea, adoptando habitos de uso
seguro, responsable y critico. (STEM2, CD1, CD2, CD3, CD4)

Contenidos.

G. Informacién, digitalizacién y comunicacién.

- Instrumentos y dispositivos digitales.

- Integracién responsable de las TIC en el proceso de busqueda de informacidn.

CUARTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 6.

6.1 Buscar, seleccionar y contrastar informacion relacionada con la motricidad, a partir de
distintas fuentes fiables y seguras, utilizandola en investigaciones propias del area y adquiriendo
el léxico basico. (CCL2, CCL3, CPSAAS) 6.2 Utilizar dispositivos digitales como recurso de apoyo
al area, adoptando hdbitos de uso seguro, responsable, critico y sostenible. (STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD4)

Contenidos:

G. Informacidn, digitalizacién y comunicacién.

- Instrumentos y dispositivos digitales.

— Integracién responsable de las TIC en el proceso de busqueda de informacién.
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QUINTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 6.

6.1 Buscar, seleccionar y contrastar informacion relacionada con la motricidad, a partir de
distintas fuentes fiables y seguras, utilizandola en investigaciones propias del area, citando las
fuentes consultadas y adquiriendo el léxico basico. (CCL2, CCL3, CPSAAS5)

6.2 Utilizar dispositivos digitales como recurso de apoyo al area, adoptando habitos de uso
seguro, responsable, critico, sostenible y eficiente. (STEM2, CD1, CD2, CD3, CD4)

Contenidos.

G. Informacidn, digitalizacién y comunicacion.

- Instrumentos y dispositivos digitales.

- Fuentes de informacién relacionadas con el area.

- Integracidn responsable de las TIC en el proceso de busqueda, analisis y selecciéon y
comunicacion de informacién

SEXTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 6.

6.1 Buscar, seleccionar y, contrastar informacién relacionada con la motricidad, a partir de
distintas fuentes fiables y seguras, utilizandola mediante adaptaciones creativas propias del
area, citando las fuentes consultadas, adquiriendo el léxico basico y reflexionando sobre la
transmisién de bulos. (CCL2, CCL3, CPSAAS)

6.2 Utilizar dispositivos digitales como recurso de apoyo al area, adoptando habitos de uso
seguro, responsable, critico, sostenible, eficiente y saludable. (STEM2, CD1, CD2, CD3, CD4)

Contenidos:

G. Informacién, digitalizacién y comunicacién.

- Instrumentos y dispositivos digitales.

- Fuentes de informacidn relacionadas con el area.

- Integracion responsable de las TIC en el proceso de busqueda, andlisis y seleccidn y
comunicacion de informacion

- Lengua Castellana y Literatura:

La evolucién de la tecnologia digital ha propiciado la aparicion de escenarios comunicativos y de
aprendizaje con formatos y soportes que permiten la adquisicion de conocimientos, siendo esta
area la que facilita el desarrollo de la competencia digital en la busqueda, tratamiento y
reelaboracién de informacion.

Competencias especificas.
6. Buscar, seleccionar y contrastar informacion procedente de dos o mas fuentes, de forma

planificada y con el debido acompafiamiento, evaluando su fiabilidad y reconociendo algunos
riesgos de manipulacion y desinformacidn, para transformarla en conocimiento y para
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comunicarla de manera creativa, adoptando un punto de vista personal y respetuoso con la
propiedad intelectual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL2,
CCL3, STEM1, CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAA4, CPSAAS5, CC2, CE3,

CCECA4.

PRIMER CURSO

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 6.

6.1 Localizar informacién sencilla de distintas fuentes explorandolas y valorando la fiabilidad de
las mismas. (CCL1, CCL2, CCL3, CPSAAS5)

6.2 Compartir los resultados de un proceso de investigacién sencillo, individual o grupal, sobre
algun tema de interés personal, realizado de manera acompafiada utilizando soportes basicos y
sencillos de forma guiada. (CCL1, CPSAA4, CC2, CE3, CCECA4)

6.3 Reconocer, de manera guiada, habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las
tecnologias digitales en relacion con la busqueda y la comunicacidn de la informacién. (CCL3,
CD1, CD4, CPSAA4, CC2

Contenidos:

B. Comunicacion.

3. Procesos.

-Alfabetizacion mediatica e informacional: estrategias elementales para la blisqueda guiada de
informacidon. Comunicacion de la informacién. Reconocimiento de autoria. Uso guiado de la
biblioteca.

SEGUNDO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 6.

6.1 Localizar y seleccionar informacion sencilla de distintas fuentes, explorandolas y valorando
la fiabilidad de las mismas, respetando la privacidad. (CCL1, CCL2, CCL3, CPSAAS5)

6.2 Compartir los resultados de un proceso de investigacién sencillo, individual o grupal, sobre
algin tema de interés personal, realizado de manera acompafada utilizando mediosy soportes
sencillos de forma guiada. (CCL1, CPSAA4, CC2, CE3, CCECA4)

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en
relacidn con la bisqueda y la comunicacién de la informacién. (CCL3, CD1, CD4, CPSAA4, CC2

Contenidos:

B. Comunicacion.

3. Procesos.

Alfabetizacién medidtica e informacional: estrategias elementales para la busqueda guiada de
informacién. Comunicacion de la informacién.

Reconocimiento de autoria. Uso guiado de la biblioteca, asi como de recursos digitales del aula.
La fiabilidad de las fuentes de informacidn y la privacidad.
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TERCER CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 6.

6.1 Localizar y seleccionar informacidn de distintas fuentes, incluidas las digitales,

recredndolas mediante la adaptacion creativa de modelos elementales dados, reconociendo la
propiedad intelectual y respetando la privacidad. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CD4, CPSAAS,
CE3)

6.2 Compartir los resultados de un proceso de investigacién sencillo, individual o grupal, sobre
algun tema de interés personal, realizado de manera acompanada utilizando medios y soportes
sencillos. (CCL1, CD2, CD3, CPSAA4, CC2, CE3, CCEC4)

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en
relacion con la busqueda, el andlisis y la comunicaciéon de la informacién.

(CCL3, CD1, CD4, CPSAA4, CC2

Contenidos.

B. Comunicacion.

3. Procesos.

Alfabetizaciéon mediatica e informacional: estrategias bdsicas para la busqueda guiada de
informacidon en fuentes documentales variadas y con distintos soportes y formatos.
Reconocimiento de autoria. Comparacién y comunicacidn creativa de la informacién. Uso de la
biblioteca, asi como de recursos digitales del aula. La propiedad intelectual y la privacidad.

CUARTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 6.

6.1 Localizar, seleccionar y contrastar informacién de distintas fuentes, incluidas las digitales,
recreandolas mediante la adaptacidn creativa de modelos dados, reconociendo la propiedad
intelectual, respetando la privacidad e identificando la transmisién de bulos. (CCL1, CCL2, CCL3,
CD1, CD2, CD4, CPSAAS5, CE3)

6.2 Compartir los resultados de un proceso de investigacidn sencillo, individual o grupal, sobre
algin tema de interés personal o ecosocial, realizado de manera acompafiada utilizando
diferentes medios y soportes. (CCL1, CD2, CD3, CPSAA4, CC2, CE3, CCECA4)

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en
relacidn con la busqueda, el analisis, el contraste y la comunicacién de la informaciéon. (CCL3,
STEM1, CD1, CD4, CPSAA4, CC2)

Contenidos:

B. Comunicacion.

3. Procesos.

— Alfabetizacion mediatica e informacional: estrategias basicas para la busqueda guiada de
informacion en fuentes documentales variadas y con distintos soportes y formatos.
Reconocimiento de autoria. Comparacién y comunicacidn creativa de la informacién. Uso de la
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biblioteca, asi como de recursos digitales del aula. Interpretacién reflexiva de la informacién
obtenida. La propiedad intelectual, la privacidad y la responsabilidad en la transmision de bulos.

QUINTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 6.

6.1 Localizar, seleccionar y contrastar informacién de distintas fuentes, incluidas las digitales,
citdndolas y recreandolas mediante la adaptacion creativa de modelos dados, reconociendo la
propiedad intelectual, respetando la privacidad y favoreciendo la responsabilidad en Ia
transmisién de bulos. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CPSAAS5, CE3)

6.2 Compartir los resultados y conclusiones de un proceso de investigacion individual o grupal,
sobre algin tema de interés personal o ecosocial, utilizando diferentes medios y soportes.
(CCL1, CD2, CD3, CC2, CE3, CCEC4)

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en
relacion con la busqueda, el analisis, el contraste, la evaluacién y la comunicacién de la
informacidn. (CCL2, CCL3, CD1, CD4, CPSAA4, CC2)

Contenidos:

B. Comunicacion.

3. Procesos.

— Alfabetizaciéon mediatica e informacional: estrategias para la blusqueda de informacion en
distintas fuentes documentales y con distintos soportes y formatos. Reconocimiento de autoria.
Comparacion, organizacién, valoracidn critica y comunicacion creativa de la informacién. Uso
progresivamente autonomo de la biblioteca, asi como de recursos digitales del aula.
Interpretacion reflexiva de la informacién obtenida. La propiedad intelectual, la privacidad y la
responsabilidad en la transmision de bulos

SEXTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 6.

6.1 Localizar, seleccionar y contrastar informacién de distintas fuentes, incluidas las digitales,
citdndolas y recreandolas mediante la adaptacion creativa de modelos dados, reflexionando
sobre la propiedad intelectual, respetando la privacidad y desarrollando la responsabilidad en |a
transmisién de bulos. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CPSAAS5, CE3)

6.2 Compartir y valorar los resultados y conclusiones de un proceso de investigacion, individual
o grupal, sobre algin tema de interés personal o ecosocial, utilizando diferentes medios y
soportes. (CCL1, CCL2, CD2, CD3, CPSAA4, CPSAA5, CC2, CE3, CCEC4)

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en
relacion con la busqueda, el andlisis, el contraste, la evaluacidn, la interpretacién y la
comunicacion de la informacién. (CCL2, CCL3, CD1, CD4, CPSAA4, CC2)

Contenidos:
B. Comunicacion.
3. Procesos.
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— Alfabetizacién mediatica e informacional: estrategias para la busqueda de informacién en
distintas fuentes documentales y con distintos soportes y formatos. Reconocimiento de autoria.
Comparacion, organizacién, valoracidn critica y comunicacion creativa de la informacién. Uso
progresivamente autdonomo de la biblioteca, asi como de recursos digitales del aula.
Interpretacion reflexiva de la informacién obtenida. La propiedad intelectual, la privacidad y la
responsabilidad en la transmisién de bulos.

- Lengua extranjera:

El acercamiento a textos multimodales y la utilizacion de herramientas, recursos o apoyos
digitales y soportes como plataformas virtuales, contribuirdn al desarrollo de la competencia
digital, concretamente al tratamiento digital de la informacién en las busquedas en internet, a
la creacidon, integracién o reelaboracién de contenidos digitales o a la participacion en
actividades o proyectos escolares con herramientas o plataformas virtuales para la construccién
de nuevo conocimiento.

Competencias especificas.

3. Interactuar con otras personas usando expresiones cotidianas, recurriendo a estrategias de
cooperacion y empleando recursos analdgicos y digitales, para responder a necesidades
inmediatas de su interés en intercambios comunicativos respetuosos con las normas de
cortesia.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL2, CCL5,
CP1, CP2, CP3, STEM1, CPSAA1, CPSAA3, CCEC1.
PRIMER CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 3.

3.1 Participar, de forma guiada, situaciones de interaccién muy elementales sobre temas
cotidianos, preparadas previamente, a través de diversos soportes, apoyandose en recursos
tales como la repeticién, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y con actitud respetuosa.
(CCL1, cCL5, CP2, CD3, CPSAA3, CC3, CCEC3)

Contenidos:

A. Comunicacion.

- Acercamiento a las herramientas analdgicas y digitales bdsicas y elementales para la
comprension y expresion oral y multimodal.

SEGUNDO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 3.
3.1 Participar, de forma guiada, en situaciones interactivas muy elementales, sobre temas
cotidianos, preparadas previamente, a través de diversos soportes, apoyandose en recursos




tales como la repeticidn, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y mostrando empatia. (CCL1,
CCL5, CP2, CD3, CPSAA3, CC3, CCEC3)

Contenidos:

A. Comunicacioén.

— Herramientas analdgicas y digitales elementales para la comprensién y expresién oral, escrita
y multimodal.

TERCER CURSO

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 3.

3.1 Participar, de forma guiada, en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas
cotidianos, de relevancia personal y proximos a su experiencia, preparadas previamente, a
través de diversos soportes, apoyandose en recursos tales como la repeticion, el ritmo pausado
o el lenguaje no verbal, y mostrando empatia y respeto por la cortesia linglistica y la etiqueta
digital. (CCL1, CCL5, CP2, CD3, CPSAA3, CC3, CCEC3)

Contenidos:

A. Comunicacién.

— Recursos basicos para el aprendizaje y estrategias elementales de busqueda guiada de
informacidn en medios analégicos y digitales. 84
— Herramientas analdgicas y digitales basicas y sencillas de uso comun para la comprension,
expresion y coproduccién oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccion,
cooperacion y colaboracién educativa.

CUARTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 3.
3.1 Participar en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas cotidianos, de relevancia
personal y proximos a su experiencia, preparadas previamente, a través de diversos soportes,
apoyandose en recursos tales como la repeticion, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y
mostrando empatia y respeto por la cortesia linglistica y la etiqueta digital. (CCL1, CCL5, CP2,
CD3, CPSAA3, CC3, CCEC3)

Contenidos:

A. Comunicacion.

— Recursos basicos para el aprendizaje y estrategias elementales de busqueda guiada de
informacidn en medios analégicos y digitales.

— Herramientas analdgicas y digitales basicas y sencillas de uso comun para la comprension,
expresion y coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccion,
cooperacion y colaboracién educativa.

QUINTO CURSO




Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 3.

3 .1. Planificar y participar en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas cotidianos,
de relevancia personal y prédximos a su experiencia e intereses, a través de diversos soportes,
apoyandose en recursos tales como la repeticidn, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y
mostrando empatia y respeto por la cortesia linglistica y la etiqueta digital. (CCL1, CCL5, CP2,
CD3, CPSAA3, CC3, CE1, CCEC3)

Contenidos:

A. Comunicacion.

Recursos para el aprendizaje y estrategias para la busqueda guiada de informacién en medios
analdgicos y digitales.

— Propiedad intelectual de las fuentes consultadas y contenidos utilizados.

— Herramientas analdgicas y digitales bdsicas de uso comun para la comprensién, expresion y
coproduccién oral, escrita y multimodal, y plataformas virtuales de interaccién, cooperacién y
colaboracion educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas digitales
colaborativas...) para el aprendizaje, la comunicacién y el desarrollo de proyectos con hablantes
o estudiantes de la lengua extranjera en su entorno habitual y en un entorno global.

SEXTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 3.

3.1 Planificar y participar en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas cotidianos,
de relevancia personal y prédximos a su experiencia e intereses, a través de diversos soportes,
apoyandose en recursos tales como la repeticion, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y
mostrando empatia y respeto por la cortesia linglistica y la etiqueta digital, asi como por las
diferentes necesidades, ideas y motivaciones de los interlocutores. (CCL1, CCL5, CP2, CD3,
CPSAA3, CC3, CE1, CCEC3)

Contenidos:

A. Comunicacién.

— Recursos para el aprendizaje y estrategias para la busqueda de informacién en medios
analdgicos y digitales.

— Propiedad intelectual de las fuentes consultadas y contenidos utilizados.

— Herramientas analdgicas y digitales bdasicas para la comprension, expresion y coproducciéon
oral, escrita y multimodal; plataformas virtuales de interaccion, cooperacién y colaboracion
educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas digitales colaborativas...) para el
aprendizaje, la comunicacion y el desarrollo de proyectos con hablantes o estudiantes de la
lengua extranjera.

- Matematicas:

Persigue la alfabetizacién matematica, es decir, la adquisicion de los conocimientos, las
destrezas y actitudes, asi como los instrumentos necesarios para aplicar la perspectiva y el
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razonamiento matemadtico en la formulacidn de una situacidn problema, la seleccion de las
herramientas adecuadas para su resolucion, la interpretacion de las soluciones en el contexto y
la toma de decisiones estratégicas. También se contribuye al desarrollo de esta competencia a
través del acercamiento textos multimodales y a la utilizacién de herramientas, aplicaciones,
recursos digitales y plataformas virtuales. Mediante la busqueda de informacidn en internet
sobre aspectos propios del area. Ademas, de la creacién, integracién o reelaboracién de
contenidos digitales y a la participacidon en proyectos relacionados con las matematicas, con
herramientas y aplicaciones digitales, procurando, el fomento del espiritu critico, ético, seguro
y responsable ante su utilizacién.

Competencias especificas.
4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de

forma guiada, para modelizar y automatizar diferentes situaciones de la vida cotidiana.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CC2, CE3.

PRIMER CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 4.

4.1 Identificar rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso,
descubriendo principios basicos del pensamiento computacional de forma guiada. (STEM1,
STEM2, STEM3, CDS5, CC2)

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas sencillas, de forma guiada, en el proceso de
resolucién de problemas. (STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CC2, CE3)

Contenidos:

D. Sentido algebraico.

4. Pensamiento computacional.

— Estrategias para la interpretacién de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados...).

— Estrategias para seleccionar de forma guiada y uso de herramientas tecnolégicas y dispositivos
(calculadora) para la realizacidn de calculos, resolver problemas o conjeturas.

— Utilizacidn de sencillas herramientas digitales para la creacién de contenidos digitales de forma
creativa.

SEGUNDO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 4.

4.1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso,
utilizando principios basicos del pensamiento computacional de forma guiada. (STEM1, STEM2,
STEMS3, CD5, CC2)
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4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucion
de problemas. (STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CC2, CE3)

Contenidos:

D. Sentido algebraico.

4. Pensamiento computacional.

-Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados...)

— Estrategias para seleccionar de forma guiada el uso de herramientas tecnoldgicas y
dispositivos (calculadora) para la realizacion de célculos, resolucién y comprensién problemas o
conjeturas.

— Utilizacion de herramientas digitales para la creacién de contenidos digitales con creatividad.

TERCER CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 4.

4.1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una

rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del pensamiento computacional. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CC2)

4.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucidon de problemas.
(STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CC2, CE3) 87

Contenidos:

D. Sentido algebraico.

4. Pensamiento computacional.

-Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos,
instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robdtica
educativa...).

— Estrategias para seleccionar de forma guiada el uso de herramientas tecnolégicas y
dispositivos (calculadora) para la realizacién de calculos, automatismos, resolucion y
comprension problemas o conjeturas.

— Utilizacién de herramientas digitales para la creacidn de contenidos digitales con creatividad.

CUARTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 4.

4.1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una
rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del pensamiento computacional
organizando y descomponiendo informacidn en partes. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3,
CD5, CC2)

4.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de creacién y resolucién de
problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CC2, CE3)

Contenidos:
D. Sentido algebraico.




4. Pensamiento computacional.

- Estrategias para la interpretacién y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos,
instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robdtica
educativa...).

— Estrategias para seleccionar de forma guiada el uso de herramientas tecnolégicas y
dispositivos (calculadora) para la realizacion de calculos, automatismos, resolucién y
comprension problemas o conjeturas.

— Utilizacién de herramientas digitales para la creacién de contenidos digitales con creatividad.

QUINTO CURSO

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 4.

4.1 Automatizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos
del pensamiento computacional, organizando y descomponiendo informaciéon en partes y
reconociendo patrones. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CC2)

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de creacién, la investigacion y
la resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CC2, CE3)

Contenidos:

D. Sentido algebraico.

4. Pensamiento computacional.

- Estrategias para seleccionar de forma guiada el uso de herramientas tecnolégicas y dispositivos
para la realizacién de calculos, resolucidon y comprensidn problemas o conjeturas construyendo,
argumentando, disefiando y tomando decisiones.

- Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion, de forma pautada, de algoritmos
sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles,
instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programacion por
blogues, robdtica educativa...).

SEXTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 4.

4.1 Modelizar diferentes situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios
basicos del pensamiento computacional, organizando y descomponiendo informacion en partes
y reconociendo patrones. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CC2)

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de creacidn, la investigacion y
resolucion de problemas, reflexionando sobre los principios bdsicos del pensamiento
computacional. (STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CC2, CE3)

Contenidos.
D. Sentido algebraico.
4. Pensamiento computacional.
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- Estrategias para seleccionar de forma guiada el uso de herramientas tecnolégicas y dispositivos
para la realizacidn de calculos, resolucién y comprensién problemas o conjeturas, construyendo,
argumentando, analizando, disefiando y tomando decisiones.

- Estrategias para la interpretacion, formulacién, modificacidn y creacion de algoritmos sencillos
(secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles,
instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programacion por
bloques, robética educativa...).

- Educacidn en valores civicos y éticos:

A través del uso de dispositivos, recursos digitales y plataformas virtuales para la busqueda de
informacidn de manera segura y responsable y para comunicarse con otras personas, asi como
a través del desarrollo de actitudes y habitos de respeto a los demas en uso correcto de internet
y las redes sociales, se favorecera al desarrollo de medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales y se iniciard en la adopcion de
habitos de uso critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

Competencias especificas.
1. Deliberar y argumentar sobre problemas de cardcter ético referidos a si mismo y su entorno,
buscando y analizando informacidn fiable y generando una actitud reflexiva al respecto, para

promover el autoconocimiento y la autonomia moral y desarrollar la autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL3,
CCL5, CD1, CD4, CPSAA1L, CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3, CE2.

SEXTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 1.

1.3 Generar una posicion moral auténoma mediante el ejercicio de la deliberacidon racional, el
uso de conceptos éticos y el dialogo respetuoso con otros, examinando y contrastando de
manera respetuosa distintos valores y modos de vida, asi como a problemas relacionados con el
uso responsable, seguro y critico de las redes y medios de comunicacidn, las conductas adictivas,
la prevencion del abuso y el acoso y ciberacoso escolar, y el respeto a la intimidad personal.
(CCL3, CCL5, CD4, CPSAA2, CPSAA3, CC1, CC2, CC3)

Contenidos:

A. Autoconocimiento y autonomia moral.

- La influencia y el uso critico y responsable de los medios y las redes de comunicacién. La
prevencion del abuso y el ciberacoso. El respeto a la intimidad. Los limites a la libertad de
expresion. Las conductas adictivas.
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- Segunda lengua extranjera:

El acercamiento a textos multimodales y la utilizacién de herramientas, recursos o apoyos
digitales y soportes como plataformas virtuales, contribuiran al desarrollo de la competencia
digital, concretamente al tratamiento digital de la informacién en las bisquedas en internet, a
la creaciéon, integracién o reelaboracién de contenidos digitales o a la participaciéon en
actividades o proyectos escolares con herramientas o plataformas virtuales para la construccion
de nuevo conocimiento.

Competencias especificas.
3. Interactuar con otras personas usando expresiones cotidianas, recurriendo a estrategias de
cooperacion y empleando recursos analdgicos y digitales, para responder a necesidades

inmediatas de su interés en intercambios comunicativos respetuosos con las normas de cortesia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCLS5,
CP1, CP2, STEM1, CD3, CPSAA3, CC3, CE1, CE3, CCEC3.

QUINTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 3.

3.1 Participar, de forma guiada, en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas
cotidianos, de relevancia personal y préximos a su e intereses, a través de diversos soportes,
apoyandose en recursos tales como la repeticion, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y
mostrando empatia y respeto por la cortesia linglistica y la etiqueta digital. (CCL1, CCL5, CP2,
CD3, CPSAA3, CC3, CE1, CCEC3)

Contenidos:

A. Comunicacion.

- Recursos elementales para el aprendizaje y estrategias elementales de busqueda guiada de
informacidn en medios analégicos y digitales.

— Herramientas analdgicas y digitales elementales de uso comun para la comprensiéon y
expresion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccidén, cooperacion y
colaboracidn educativa.

SEXTO CURSO

Criterios de evaluacién:

Competencia especifica 3.

3.1 Participar, de forma guiada, en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas
cotidianos, de relevancia personal y préximos a su e intereses, a través de diversos soportes,
apoyandose en recursos tales como la repeticidn, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y
mostrando empatia y respeto por la cortesia linglistica y la etiqueta digital. (CCL1, CCL5, CP2,
CD3, CPSAA3, CC3, CE1, CCEC3)
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Contenidos:

A. Comunicacioén.

- Recursos elementales para el aprendizaje y estrategias elementales de busqueda guiada de
informacidn en medios analégicos y digitales.

— Herramientas analdgicas y digitales elementales de uso comun para la comprensién y

expresion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccién, cooperacion y

colaboracién educativa.
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